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I. Bienvenue ! 

 
Je vous souhaite la bienvenue dans la communauté des utilisateurs de The River et vous remercie pour votre 
confiance. 
 
The River est l’aboutissement de quatre années de travail. Ce projet n’aurait pas été possible sans le soutien 
inconditionnel et la patience inaltérable de ma famille à qui j’exprime la plus grande gratitude.  Mes 
remerciements vont aussi aux communautés du net, en particulier les membres d’Anafrog et d’Audiofanzine, 
pour leurs encouragements précieux et leurs suggestions pertinentes. 
 
Je vous souhaite de prendre autant de plaisir avec The River que j’en ai eu à le créer et maintenant à l’utiliser. 
 
Baloran SAS est une jeune et petite entreprise. J’ai mis en place un forum et un wiki pour mutualiser les 
informations, le support, les échanges et les news autour de The River.  
 
http://forum.baloran.com 
http://wiki.baloran.com 
 
Ils ne pourront s’enrichir qu’avec votre collaboration 😉😉 
 
 
Bien cordialement, 
 
 -- 
Laurent Lecatelier 
Baloran SAS 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Hardware, software, design :  Laurent Lecatelier 
Sound design :  Laurent Lecatelier, Stéphane Garganigo, Laurent Pelletier 
Manuel :  Eric Inglebert, Laurent Lecatelier   

http://forum.baloran.com/
http://wiki.baloran.com/
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II. Avertissement – sécurité 

 
VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT TOUTES LES INSTRUCTIONS AVANT L'UTILISATION DE CET APPAREIL. 
CONSERVEZ CETTE NOTICE POUR TOUT BESOIN ULTERIEUR. LES INSTRUCTIONS DE SECURITE CITEES DANS 
CETTE NOTICE D’UTILISATION NE PEUVENT PAS COUVRIR TOUTES LES CONDITIONS ET SITUATIONS POSSIBLES. 
IL EST BIEN ENTENDU QUE L’UTILISATION DE CET APPAREIL REQUIERT UNE ATTENTION PARTICULIERE. 
 

   
Les symboles ci-dessus avertissent l’utilisateur des dangers potentiels découlant d’une mauvaise utilisation 
d’appareils électriques. Le symbole de l’éclair placé dans un triangle équilatéral indique la présence de tensions 
électriques pouvant provoquer des risques d’électrocution. 
N’ouvrez en aucun cas l’appareil. Ne tentez pas de réparer l’appareil et n’y faites aucune modification (sauf 
dans le cas où le manuel vous donne des instructions spécifiques dans ce sens). Adressez-vous au constructeur 
ou à votre centre de maintenance agréé pour toute réparation ou transformation. 
En fin de vie, comme déchet d’équipement électronique, The River devra être confié à une filière de collecte et 
de traitement de ces déchets. 
 
CONSIGNES D’INSTALLATION 
CET APPAREIL DOIT ÊTRE RELIÉ À LA TERRE. 
Ne supprimez pas la sécurité apportée par les connecteurs avec terre ou polarisés. Une prise polarisée possède 
une broche plus large que l'autre. Une prise avec terre comporte un réceptacle pour la liaison équipotentielle. 
Si le connecteur qui vous est fourni ne correspond pas à votre prise murale, adressez-vous à un électricien pour 
faire mettre votre installation aux normes. 
Utilisez exclusivement le cordon d’alimentation fourni, et ne l’utilisez pas sur un autre appareil. 
Prenez soin du cordon d'alimentation. Ne le faites pas cheminer dans des endroits où il pourrait être tordu, 
piétiné ou écrasé, principalement au niveau des connecteurs. Un câble endommagé peut facilement causer 
une électrocution ou un incendie ! 
Avant d’utiliser l’appareil dans un pays étranger, vérifiez la compatibilité de cet équipement avec les normes en 
vigueur dans ce pays en vous adressant à votre revendeur, à un centre de maintenance agréé ou au fabriquant. 
N’utilisez et n’entreposez pas l’appareil dans des endroits soumis à des températures extrêmes (rayonnement 
direct du soleil, système de chauffage), humides (salles de bains, caves inondables, etc…), exposés à la pluie, 
poussiéreux ou soumis à un fort niveau de vibrations. 
Veillez à ce que l’appareil soit toujours posé sur une surface plane et stable. Ne l’installez jamais dans des 
positions instables. N'installez l'appareil sur pieds, supports ou en rack que dans les conditions indiquées par le 
constructeur ou avec le matériel conseillé. En cas d'utilisation en rack, faites attention à éviter tout 
basculement pendant les déplacements. N'obstruez pas les orifices de ventilation. 
Veillez à ce qu’aucun objet (matériaux inflammables, trombones, épingles) ni aucun liquide quel qu’il soit (eau, 
sodas, alcool, produits d’entretien) ne pénètre dans l’appareil 
En cas de risque d'orage ou en cas d'inutilisation prolongée, débranchez l'appareil du secteur. 
Cet appareil, qu’il soit utilisé seul ou en association avec un amplificateur ou un casque, peut produire des 
niveaux sonores susceptibles de provoquer des pertes d’audition définitives. Ne l’utilisez jamais à fort niveau 
pendant une longue période ou en toute circonstance où l’écoute deviendrait inconfortable. En cas de perte 
d’audition, consultez immédiatement un médecin spécialisé. 
N'utilisez que les accessoires indiqués par le constructeur. 
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IMPORTANT 
Mettez immédiatement l’appareil hors tension, débranchez le cordon d’alimentation et adressez-vous au plus 
vite à votre revendeur, à un centre de maintenance agréé ou au fabriquant dans les cas suivants : 
Le cordon d’alimentation ou sa prise ont été endommagés 
De la fumée ou une odeur inhabituelle sortent de l’appareil 
Des objets ou des liquides étrangers ont été introduits accidentellement dans l’appareil • L’appareil a été 
exposé à la pluie ou à l’humidité 
L’appareil ne semble pas fonctionner normalement ou ses performances semblent dégradées. 
 
La garantie légale du fabriquant ne couvre pas les frais de service encourus en raison d'un manque de 
connaissances concernant l'utilisation correcte d'une fonction ou d'une caractéristique (lorsque l'appareil 
fonctionne comme prévu) ne sont pas couverts par la garantie du fabricant, et sont donc la responsabilité du 
propriétaire.  
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IV. Découverte de The River 

The River rassemble plusieurs éléments qui interagissent : 
 

• Un synthétiseur analogique polyphonique 8 voix, multitimbral 8 canaux (voir en annexe le schéma de 
principe). 
 

• Un module d’effets constitué d’un triple chorus/flanger analogique et d’un module numérique deux 
canaux pour l’écho/réverbération. Le chemin analogique du signal est préservé de bout en bout.  
L’espace et la richesse résultants sont unanimement salué  (voir en annexe le schéma de principe).   
 

• Un gestionnaire d’entrées/sorties, appelé dans ce document The Riverkey. Quatre couches 
indépendantes (appelées Layer dans ce document) permettent pour chacune d’elles, de définir l’entrée 
(Clavier intégré, MIDI et ou USB, Pédales), la sortie (The River, MIDI et ou USB, CV + Gates) et la 
transformation des évènements (séquence/arpège, transposition, filtrage, canaux, type de CV/Gates 
etc.)  

 
Tous les paramètres sont mémorisables dans The River. Un Single contient les informations d’un son et des 
effets, un Profil contient la configuration de The Riverkey, un Multi contient la configuration complète de la 
machine (sons de chaque canal/voix, réglages de la multitimbralité, effets et l’ensemble des réglages de The 
Riverkey).   
 
Une fonction optionnelle Autosave sauvegarde en permanence l’état de votre instrument.  Ainsi, à la mise sous 
tension, vous retrouvez votre environnement tel que laissé à l’extinction.  
 

1. Organisation du panneau de contrôle 

a. Le bouton Shift 

Une commande (bouton, potentiomètre, encodeur) peut avoir plusieurs fonctions, la fonction secondaire est 
inscrite en « jaune-orangé » en dessous de le commande,  précédée du symbole  *S+  . Pour accéder à cette 
fonction, il faut presser le bouton *S  qui est à droite de l’écran le plus central (Panel Screen). 
 

Tant que le bouton *S  clignote, il est actif. Vous n’êtes donc pas contraint de maintenir ce bouton 
enfoncé pour accéder à la fonction secondaire. 
 
Un double clic sur le bouton *S  permet de verrouiller la fonction *S  tandis qu’un nouveau clic la 
déverrouille. 

 
Dans la suite du document, l’indication *S  LOAD SINGLE veut donc dire soit : 

Pressez le bouton *S  puis sans le relâcher, pressez le bouton LOAD SINGLE et relâchez le bouton *S         
ou  

Pressez le bouton *S  puis relâchez-le et pressez le bouton LOAD SINGLE avant que *S  n’arrête de clignoter. 
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b. Organisateur des canaux, voix, sorties et FX 

Cette partie du panneau permet de gérer l’affectation des voix aux canaux mais aussi d’accéder aux principaux 
menus de The River, de régler les sorties et les effets. 
 

 
 
La première ligne de 8 boutons (rouges) permet de choisir le canal actif.  La fonction secondaire de ces boutons 
permet d’accéder aux menus principaux de The River. 
 
La deuxième ligne de 8 boutons (jaunes) permet de sélectionner les voix qui seront affectées au canal.  
La fonction secondaire de ces boutons (ainsi que le dernier bouton canal 8) est de sélectionner la page dans 
laquelle les huit encodeurs vont être actifs : niveau, panoramique, chorus, effets et mixage, transposition des 
voix et redirection des canaux.  
 
En dessous des boutons lumineux, huit encodeurs (1..8) permettent de modifier les paramètres de la page  
sélectionnée. Le rôle de chaque encodeur est rappelé en dessous dans un tableau. Exemple : dans la page FX, 
l’encodeur 1 permet de changer le type d’effet. Et pour sélectionner la page FX, il faut presser le bouton *S  et 
le sixième bouton de voix (jaune). Pour aller dans le menu System, il faut presser le bouton *S  et le sixième 
bouton de canal (rouge).  
 
Lorsque vous enregistrez un Multi, tous les réglages de cette partie du panneau sont inclus dans le Multi.  

c. Commandes générales 

Cette partie du panneau propose le réglage de volume, le Detune des voix et l’accord global, ainsi que Glide / 
Glissando qui est un paramètre lié au son.  
 

 
 
Deux encodeurs de part et d’autre de l’écran permettent de sélection soit la banque (encodeur gauche) et 
l’index du son (encodeur droit) dans cette banque, soit le paramètre (encodeur gauche) à modifier et sa valeur 
(encodeur droit).  
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Ces deux encodeurs peuvent être pressés. La fonction correspondante est écrite au-dessus de chacun d’eux. 
 

d. Commandes de la synthèse.  

Cette partie du panneau regroupe toutes les commandes affectées à la synthèse sonore. Ces commandes sont 
actives pour le canal sélectionné (voir plus haut) ou optionnellement, pour tous les canaux si le mode ALL est 
sélectionné ou qu’une redirection de canal est définie (voir Propagation des commandes en All et Redirection). 
 

 
 
Quand vous modifiez un paramètre, l’écran affiche la nouvelle valeur ainsi que la valeur initiale. Cela vous 
permet de revenir facilement à l’ancien réglage.   
 
Certaines commandes permettent de régler deux paramètres (Exemple : EMPHASIS et Modulation de 
EMPHASIS par le DLFO). Dans ce cas, la deuxième fonction est indiquée sous la commande précédée de *S .  
Pour accéder à la fonction secondaire, utilisez le bouton *S  (voir Le bouton Shift). Tant que vous actionnez la 
commande, le mode Shift est prolongé autant que nécessaire. 
Pour le rang des oscillateurs et les formes d’ondes, les boutons sont exclusifs : inutile d’essayer d’avoir deux 
formes d’ondes à la sortie d’un oscillateur 😉😉 
Pour accéder au Rang 4’ des oscillateurs, il faut presser deux fois le rang 8’. Dans ce cas, les boutons des rangs 
16’ et 8’ sont éclairés, indiquant le choix du rang 4’ 😉😉 
 

e. The Riverkey, le gestionnaire des entrées/sorties de jeu 

La partie gauche de The River est réservée à la prise casque et à son contrôle de niveau. Sur la droite, l’écran de 
contrôle de The Riverkey est encadré par ses deux encodeurs.   
 

 
 
Quasiment tous les réglages peuvent se faire avec ces deux encodeurs.  
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Mais pour toutes les fonctions de jeu, il y a plus simple et rapide. 
Au-dessus des molettes, le bouton Key Shift permet d’utiliser le clavier comme un 
organe de commande.  

 
Quand vous appuyez sur ce bouton, les notes ne sont pas jouées. Elles sont interprétées comme des 
commandes de réglages de The River key.  Dans le suite du document, ce bouton est appelé  S KEY . 
 
Un pense-bête magnétique a été posé sur votre instrument. Le mot OCTAVE– doit être centré au-dessus de la 
première noire C#3,  Off|On et Tap Tempo respectivement au-dessus de C3 et D3. 
 

 
 
Exemple : pour accéder au Tap Tempo, enfoncez le bouton   S KEY et sans le relâcher, tapez plusieurs fois sur 
D3 pour donner le tempo.  Puis relâchez le bouton le bouton   S KEY . 
 
Fonctionnellement, on peut dire que The Riverkey est l’aiguilleur des informations de jeux, tant internes 
qu’externes. Pour cela, il met à votre disposition une horloge qui donnera un tempo commun à tous les 
organes de The River, ainsi qu’un système de gestion des entrées sorties de quatre layers.  Chacun définit une 
entrée (clavier intégré, prise MIDI et/ou USB, pédales etc.), une sortie (The River, prise MIDI et/ou USB, CV + 
Gates) et un ou plusieurs traitements entre les deux. 
 
Exemples de définitions de layer : 

Comme source le clavier intégré, comme destination le Canal 1 de The River, une étendue de A0 à C8, pas de 
transposition. 
Comme source la prise MIDI in, comme destination un CV + Gate monophonique priorité haute, une étendue 
de C3 à B5, transposition de -12 demi tons et arpège motif 5 sur 2 octaves. 

 
Pour créer un Split, il suffit de créer deux layers qui se juxtaposent (voir Split). Mais l’étendue des layers peut 
aussi se superposer.  
 
La destination de chacun de ces layers peut être différente afin de piloter deux sons différents par zone du 
clavier mais elle peut aussi être identique avec comme objectif, par exemple, de pouvoir séquencer une partie 
du clavier et permettre un jeu normal sur l’autre partie. 
 
Un jeu de réglage de The Riverkey s’appelle un profil : c’est la définition complète des quatre layers.  Le logiciel 
Profil Editor permet de configurer jusqu’à 10 profils qui pourront résider de manière permanente dans The 
River et être rappelés par des simples   S KEY . 
 
The Riverkey dispose aussi d’une fonction Autosave. Tous vos réglages sont automatiquement enregistrés pour 
être rétablis à la mise sous tension de l’instrument. 
 
Lorsque vous enregistrez un Multi, tous les réglages de The Riverkey sont inclus.  
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1. Découverte des banques de Sons  

Il est temps d’écouter The River. Nous allons commencer par reconfigurer The River dans son mode le plus 
simple en chargeant le template 1L RIVER : 1 layer, 1 canal de 8 voix.  
 
Pressez *S  LOAD MULTI puis pressez le bouton voix 1 avant que le clignotement ne stoppe.  
Pressez *S  LOAD SINGLE pour activer le menu Chargement de Son.  
Vérifiez que le canal 1 est actif (bouton canal 1 allumé).  
Tournez l’encodeur gauche pour sélectionner la banque (1 à 8). 
Tournez l’encodeur droit pour sélectionner le son (1 à 20). 
Appuyez sur l’encodeur droit pour charger le son avec ses effets ou l’encodeur gauche pour charger le son sans 
ses effets.  
 
Vous pouvez alors jouer au clavier et manipuler les commandes de synthèse pour découvrir la musicalité de 
The River. 
 
Les deux dernières banques (FX01 et FX02) ne contiennent que les réglages d’effets (chorus, 
écho/réverbération, mixage). 
 

2. Découverte des Multis  

Pressez *S  LOAD MULTI pour activer la menu Chargement de Multi.  
Tournez l’encodeur à gauche de l’écran Panel pour sélectionner la banque (1 à 2). 
Tournez l’encodeur à droite de l’écran Panel pour sélectionner le multi (1 à 20). Les multis ALLINIT sont vierges.  
Appuyez sur l’encodeur droit ou gauche pour charger le multi.  
Une fois le chargement terminé, pressez  S KEY  C3 pour démarrer les arpèges et séquences de tous les layers 
et… bonne découverte 😉😉 
 

3. Les modèles de Multis et de Sons 

Afin de vous aider dans l’utilisation de The River, nous avons mis en place des modèles, aisément accessibles, 
tant pour les sons que pour les multis. Dans la suite du document, nous appellerons template un modèle de 
multi.  
 
Un multi est une « photo » complète de la machine, incluant le gestionnaire des canaux et voix, les sons édités 
de chaque canal, les réglages de The Riverkey incluant donc les séquences et arpèges, les réglages des 
niveaux/panoramiques ainsi que le réglage des effets.  Quand vous sélectionnez un multi ou un modèle de 
multi, cela reconfigure complètement votre machine.  
  



 
The River, Manuel de l’utilisateur  PAGE  11  
 

a. Les modèles de Multis,  Templates 

Pressez *S  LOAD MULTI.  Tous les boutons des voix clignotent. Pressez le bouton voix de votre choix avant que 
ne cesse le clignotement. Pour le template 2L SPLIT par exemple, c’est la touche jaune au-dessus de l’encodeur 
n°5.  
 

1 1L RIVER 1 layer, 1 canal 8 voix, la base pour se promener dans les banques de sons 
par exemple 

2 2L RIVER 2 layers, 1 splits, 2 canaux de 4 voix 

3 3L RIVER 3 layers, 2 splits 

4 4L RIVER 4 layers, 2 splits, les layers 3 et 4 ont la même étendue de clavier 

5 2L SPLIT 2 layers, 1 canal 8 voix  

6 2L UNISS 2 layers, 1 canal 3 voix en unisson + Detune, 1 canal 5 voix “normales” 

7 1L ALL 1 layer, 2 canaux de 4 voix, mode ALL 

8 1L MPE 1 layer MPE, 1 canal MPE 8 voix 

 

b. Les Modèles de Sons 

Pressez *S  LOAD SINGLE. Tous les boutons des voix clignotent. Pressez le bouton voix de votre choix avant que 
ne cesse le clignotement. Pour le son type EKEY par exemple, c’est le bouton voix 3.  Le modèle de son est 
affecté aux voix du canal sélectionné.  
 
 

1 INIT Le son de base 

2 LEAD Un son typé “Moog” avec enveloppe sur le filtre  

3 EKEY Un son typé “Piano Electrique” 

4 BRASS Un son typé “Brass”, Wheel très actif... 

5 STRING Un son typé “String” 

6 VOX Un son typé “Voix” 

7 FM Un son typé “Cloche FM” + écho 

8 MPE Un son MPE avec Osc 2 en Y et Cutoff sur Z 
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V. Aller plus loin avec les tutos 

1. Split, Mode, Level et Pan 

Chargez le template 2. Vous observez sur l’écran Riverkey deux layers qui s’adressent respectivement aux 
canaux 1 et 2, et 4 voix affectées à chaque canal. Le son LEAD est sur la partie gauche du clavier jusqu’à B4, 
canal 1. Le son EKEY de C5 à C8, canal 2. Le mode du template est midi (2eme icône à droite de l’écran central), 
c’est-à-dire que l’adressage des canaux est respecté : chaque layer pilote le canal désigné.  
 
Appuyez sur le bouton mode. Le mode passe à Select. Jouez à gauche et à droite du clavier. Vous constatez 
que, indépendamment des zones définies dans les deux layers, le son est le même sur toute l’étendue du 
clavier. Dans ce mode, vous jouez le son du canal sélectionné. Appuyez sur le bouton canal 2, vous écoutez 
EKEY sur tout le clavier, appuyez sur le canal 1, vous écoutez LEAD sur tout le clavier. 
 
Appuyez encore une fois sur le bouton mode. Le mode passe à All, le voyant devient rouge. Jouez à gauche et à 
droite du clavier. Vous constatez que, indépendamment des zones définies dans les deux layers, le son est le 
même sur toute l’étendue du clavier : vous jouez les deux sons (Canal 1 et 2) simultanément ;) 
 
Le niveau du canal 1 (LEAD) est trop élevé par rapport au niveau du canal 2 (EKEY) et la somme des deux 
canaux sature les circuits, vous allez certainement entendre des petits craquements audio. Nous allons 
modifier cela. Appuyez sur *S  LEVEL. Le rectangle orange de l’écran indique LEV. Les 8 encodeurs permettent 
de régler le niveau de chacune des voix. Vous pouvez par exemple baisser à -14dB les quatre premières voix et 
à -2dB les quatre suivantes. L’équilibre sera meilleur et le niveau résultant adapté. Un raccourci permet de 
modifier simultanément le niveau de toutes les voix d’un canal : vérifiez que le carré orange indique toujours 
LEV et appuyez sur *S  pendant que vous tournez l’encodeur n°1. “Channel 1 level” indique que vous modifiez 
le niveau de toutes les voix du canal 1, sélectionnez -20dB par exemple. Appuyez sur *S  pendant que vous 
tournez l’encodeur n°2. “Channel 2 level” indique que vous modifiez le niveau de toutes les voix du canal 2 
(EKEY), sélectionnez -4dB par exemple. 
 
Il existe la même logique pour le panoramique des voix.  Appuyez sur *S  PAN. Le rectangle orange de l’écran 
indique PAN. Les 8 encodeurs permettent de régler la position de chacune des voix. Testez l’action de chacun, 
tout en jouant au clavier.  Un raccourci permet de modifier simultanément le panoramique de toutes les voix 
d’un canal : vérifiez que le carré orange indique toujours PAN et appuyez sur *S  pendant que vous tournez 
l’encodeur n°1. “Channel 1 pan” indique que vous modifiez le panoramique de toutes les voix du canal 1 
(LEAD), placez par exemple toutes les voix de LEAD un peu sur la gauche. Appuyez sur *S  pendant que vous 
tournez l’encodeur n°2. “Channel 2 Pan” indique que vous modifiez le niveau de toutes les voix du canal 2 
(EKEY), placez un peu les voix sur la droite ;) 
 

2. Layers et liaison avec un logiciel séquenceur 

Chargez le template 4. Vous observez sur l’écran Riverkey quatre layers qui partent chacun vers un canal de 
The River. Les layers 3 et 4 sont superposés quant à leur étendue.  Donc si vous jouez au clavier un C5, il partira 
vers le canal 3 et le canal 4. Une seule voix est affectée au canal 1 et une autre au canal 2. Les canaux 3 et 4 
reçoivent chacun 3 voix. Jouez au clavier pour tester ce template et chaque zone. Les deux premières zones 
sont donc monodiques et recevront avec bonheur un arpège et/ou une séquence, la troisième est bi-timbral 
polyphonique 6 voix mais trois notes maxi simultanément ;) 
Le layer 4 est transposé de -1 octave par rapport aux autres pour rendre plus grave la cloche FM.  Pour modifiez 
la transposition du Layer 4, tapez  S KEY  C5 “Layer 4” pour le sélectionner puis  S KEY  D#3 “Octave+” ou  S KEY  
C#3 “Octave-”. Pour transposer par demi-ton, utilisez  S KEY  B3 “Transp-” et  S KEY  C4 “Transp-”. 
 
Pour la suite du l’exercice, nous allons désactiver le layer 4. S’il n’est pas sélectionné, tapez *S KEY  C5 “Layer 
4”. Avec l’encodeur gauche du Riverkey, sélectionnez le choix Active et avec l’encodeur droit le choix No. Ainsi 
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le layer 4 n’est plus actif. Nous allons maintenant récupérer ses voix pour le layer 3. Sur le panneau, appuyez 
sur le bouton du canal 3 puis allumez les voix 6, 7 et 8. 
 
Connectons maintenant The River à votre ordinateur avec un câble USB.  
 
Choisissez la prise PANEL. C’est la plus adaptée pour le pilotage complet par un logiciel et lancez votre logiciel 
favori. Vérifiez que PANEL@THERIVER est bien disponible en source et destination MIDI.  Sur The River, il faut 
aussi vérifier que la communication USB miroir est active. Appuyer sur *S  SYSTEM,  avec l’encodeur gauche 
sélectionnez l’option Dump to USB et avec l’encodeur droit, si nécessaire, choisissez YES. 
 
Placez votre logiciel en enregistrement et jouez au clavier.  Votre séquenceur va recevoir les événements MIDI. 
Arrêtez l’enregistrement. Si vous regardez en mode liste les événements enregistrés dans votre logiciel, vous 
constaterez que le canal MIDI transmis est celui du canal sélectionné dans The River, indépendamment de vos 
définitions dans The Riverkey.  Pourquoi ? Le panneau est toujours actif sur le canal sélectionné et vous pouvez 
ainsi enregistrer dans votre logiciel toutes les actions sur le panneau ;) Il est donc plus cohérent de sélectionner 
le mode Select quand vous travaillez avec votre ordinateur en utilisant un profil.  Appuyez une fois sur le 
bouton mode pour passer en mode Select. 
 
Effacez l’enregistrement précédent, sélectionnez sur le panneau le canal 1 : en jouant vous entendez le son 1 
(LEAD).  Mettez votre séquenceur en enregistrement un jouez une ligne de basse en triturant le CUTOFF, 
EMPHASIS et la molette. Arrêtez l’enregistrement. Si vous écoutez l’enregistrement et si vous regardez en 
mode liste les événements enregistrés dans votre logiciel, vous constaterez qu’en plus des notes, tous les 
évènements du panneau ont été transmis.  
 
Ajoutez une piste MIDI dans votre logiciel et armez-la pour l’enregistrement. Sur The River, sélectionnez le 
canal 2 (son MPE) et enregistrez de même. 
 
Ajoutez une piste midi dans votre logiciel, armez-la pour l’enregistrement. Sur The River, sélectionnez le canal 3 
(son STRING) et enregistrez de même. 
 
Il ne vous reste plus qu’à écouter le résultat global ;) 
 

3. Split, arpèges et séquences 

Chargez le template 5. Vous observez sur l’écran Riverkey deux layers qui partent vers le même canal 1, auquel 
les huit voix sont affectées. Quel est l’avantage d’avoir deux  layers qui partent vers le même canal plutôt qu’un 
simple layer ? 
Il ne faut pas oublier que les Layers sont personnalisables : transposition, arpège/séquence etc… Un split a été 
défini : A0 - >B4 et C5->C8  
Donc tout le clavier de A0 -> C8 part bien vers le canal 1. Aussi, grâce aux deux layers, nous allons pouvoir 
définir un arpège ou une séquence sur la partie basse du clavier et laisser la partie haute libre ou mettre un 
autre arpège / séquence sur la partie haute. 
 
Sélectionnez le layer 1 :  S KEY F#4  “Layer 1”. 
Sélectionnez/lancez l’arpégiateur :   S KEY  G#3 “Arpeggio” et jouez un accord. L’arpège est lancé. Vous 
constaterez que les touches de C0 à B4 permettent de transposer (si vous jouez qu’une note) ou de redéfinir 
l’arpège (si vous jouez plusieurs notes).  
Les touches de C5 à C8 n’affectent pas l’arpège car elles sont dans le layer 2. Vous pouvez donc jouer librement 
sur le clavier (pour plus d’info sur les arpèges, voir “Les arpèges”). 
 
Mais vous pouvez aussi définir un arpège ou une séquence sur ce layer. Pour une séquence :  
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Sélectionnez le layer 1 :  S KEY G#4 “Layer 2”. 
Sélectionnez le séquenceur :  S KEY A#3 “Sequencer”. 
Activez l’enregistrement pas par pas :  S KEY B3 “Record” . Entrez les pas de la séquence. Pour terminer 
l’enregistrement, vous pouvez soit démarrer la séquence :  S KEY C3 “Play|Stop” soit refaire   S KEY A#3 
“Sequencer” (pour plus d’info sur les séquences, voir “Les séquences”). 
 
 
Ainsi, vous obtenez simultanément un arpège et une séquence sur un canal de 8 voix.  
 

4. Detune et unisson 

Chargez le template 6. Vous observez sur l’écran Riverkey deux layers, chacun affecté à un canal. Le canal 1 
reçoit trois voix en mode unisson avec un Detune marqué. Il est donc monodique, mais le son est assez gros. Le 
deuxième canal lui est un polyphonique classique sur 5 voix.  
Vérifiez que le canal 1 est bien sélectionné et appuyez sur le bouton UNISON. Vous passez en mode 
polyphonique sur ce canal, mais si vous jouez, vous constaterez qu’il n’est pas très juste : le Detune de l’unisson 
est toujours actif. Amenez le Detune à zéro, ce devrait être plus acceptable.  
 

5. Propagation des commandes en All et Redirection 

Chargez le template 7. Vous observez sur l’écran Riverkey un layer envoyé vers le canal 1, son VOX,  à qui 
quatre voix sont affectées. Le canal 2, son FM, reçoit aussi quatre voix. Le bouton MODE est rouge, vous êtes 
en mode All, c’est rappelé dans le deuxième petit carré à droite de l’écran. Le mode All fait que tous les ordres 
reçus du clavier sont envoyés à tous les canaux simultanément. Donc quand vous jouez une note, vous 
entendez VOX et FM simultanément. Même si le canal 2 n’a pas de layer dédié, en mode All il reçoit les 
commandes.  
 
Faites  S  SYSTEM et sélectionnez avec l’encodeur gauche le paramètre Propagate Cross All/RDir, sélectionnez 
Yes avec l’encodeur droit puis jouez avec le potentiomètre CUTOFF et ou EMPHASIS. Vous observez que les 
deux sons VOX et FM sont modifiés simultanément.  
 
Sélectionnez maintenant No avec l’encodeur droit puis jouez avec les potentiomètres. Vous pouvez 
sélectionner alternativement les canaux 1 et 2, vous observez que seul le son du canal sélectionné est modifié. 
Les commandes ne sont plus propagées à tous les canaux.  
  
Plutôt que d’utiliser le mode All pour jouer tous les canaux simultanément, vous pouvez rediriger le canal 2 sur 
1. Ainsi, même en mode Midi ou Select, les messages à destination du canal 1 seront aussi reçus par le canal 2. 
Faites  S  TRANS et une deuxième fois TRANS sans relâcher  S  . Le cadre orange affiche RDIR, les huit encodeurs 
vont permettre de régler la redirection des canaux. Utilisez l’encodeur 2 pour rediriger le canal 2 vers le canal 1 
Channel 2 to …. 1  et jouez quelques notes au clavier. Vous constatez que, indépendamment du mode, le canal 
2 joue la même chose que le canal 1.  Comme pour All, si l’option System Propagate Cross All/RDir est à 
YES,  alors si le canal 1 est sélectionné sur le panneau, les actions sur ce dernier seront propagées au canal 2 : 
CUTOFF par exemple agira sur les deux sons.  Petite différence avec le réglage All, si le canal 2 est sélectionné, 
les actions sur le panneau ne seront pas propagées vers 1 car le canal 2 reçoit les commandes du canal 1 mais 
pas l’inverse... Vous suivez ? 😊😊 
 

6. MPE 

Les périphériques compatibles MPE ne sont pas nombreux, mais l’apport de ce standard me semble tellement 
important que The River se devait d’y participer. Chargez le template 8. Vous observez un seul layer qui semble 
standard. Mais dans le menu Global de The Riverkey, l’option MPE est activée. Car ce mode de fonctionnement 
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donne un tout autre rôle aux canaux MIDI, chaque note a son canal et donc The Riverkey, dans le mode MPE, 
fonctionne différemment. Vous pouvez juste utiliser les autres layers pour des communications externes midi, 
USB et/ou CV + Gate. 
 
The River dispose d’un canal, avec les 8 voix. C’est la configuration simple. Avec le clavier ROLI, il faut bien lui 
indiquer de limiter la polyphonie à 8 voix car par défaut il va jusqu’à 16. Sur le Linnstrument, il suffit d’indiquer 
dans PerNOteCha, les canaux 2 à 9 pour limiter la polyphonie à 8 voix.  
 
Connectez votre clavier MIDI MPE à The River via la prise MIDI, solution la plus simple, ou en USB via un Host 
USB externe (genre iConnectivity) ou via votre ordinateur qui fera passerelle. Le son MPE est configuré de cette 
façon : la dimension Y règle le niveau de l'Oscillateur 2 qui fonctionne comme un Sub, et la dimension Z joue 
sur le CUTOFF. Par défaut, la dimension Y contrôle la résonance, et la dimension Z le CUTOFF. Je vous laisse 
découvrir dans le menu  S  OPTION les choix possibles pour MPE Z et MPE Y ;) 
  
MPE supporte la multitimbralité à deux voix. Si vous définissez deux canaux de quatre voix et que votre clavier 
MPE le supporte (comme le Linnstrument), il faut définir sur ce dernier un “Left” avec pour canal de commande 
le 1 et pour canaux voix les 2,3,4,5 et un “Right” avec  pour canal de commande le 16 et pour les voix les 
6,7,8,9. Ce n’est pas simple, c’est MPE, mais ça fonctionne tellement bien ;) 
 

7. Horloge externe 

The River est capable de recevoir des ordres de l’extérieur et de marcher au pas 😉😉 
Connectez un périphérique qui génère une horloge sur la prise MIDI In ou la prise USB KEY et vérifiez que ce 
périphérique est bien configuré pour envoyer des informations MIDI clock/horloge. 
 
Appuyez sur   S KEY  et le dernier sol G7 à droite du clavier. Sur l’écran du Riverkey s’affiche l’option Ext. 
Clock.  Si le choix On n’est pas sélectionné, appuyez encore une fois sur G7 et reprenez le TUTO Template 5, 
split, arpèges et séquences.  The River reconnaît les commandes MIDI Start, Stop et Continue.  Exécutez les 
commandes Play, Stop et Pause sur votre équipement externe et modifiez son Tempo afin de tester le 
comportement de la synchro sur les arpèges et séquences de The River.  
 
Si un autre instrument MIDI est connecté au The River via la prise MIDI ou USB KEY, il va pouvoir aussi recevoir 
les informations d’horloge. Vérifiez que sur l’écran du Riverkey, le titre est bien GLOBAL setup ou LAYER setup, 
sinon faites   S KEY  F#3 “LAYER/GLO.”.  Tapez plusieurs fois si nécessaire   S KEY  B4 “Clock” afin de 
sélectionner Clock = MID, USB ou M/U. Ainsi l’équipement externe recevra l’horloge de The River qui aura été 
elle-même synchronisée à un équipement externe.   
 

8. Synchronisation du Digital LFO (DLFO) 

Le DLFO de The River peut maintenant être synchronisé à l’horloge de The River (et donc à une horloge externe 
si cette dernière est sélectionnée, voir le tuto précédent).   
 
Pour cette présentation, nous allons partir d’une config simple : chargez le template 1 (  S  LOAD MULTI + 
bouton voix 1) puis chargez un son moins « dur » que Init, tel que le LEAD (  S  LOAD SINGLE + bouton voix 2). 
  
Sélectionnez le séquenceur :  S KEY  G#3 “Arpeggio” et plaquez un accord. Avec le Tap Tempo  S KEY  D3 “Tap 
Tempo”, réglez un Tempo lent.  Avec  S KEY  E3 “Divide-”, réglez la vision du tempo sur 1/1. 
 
Sur le panneau, dans DLFO, choisissez la forme d’onde S&H avec WAVEFORM et mettez au maximum DLFO de 
OSCILLATOR 1 et 2. Le potentiomètre RATE de DLFO permet encore de régler la vitesse du S&H. Pressez  S  et 
tournez le bouton RATE. L’écran affiche Tempo Sync, sélectionnez 1/1.  
Le DLFO s’est synchronisé sur l’horloge de The River et donc sur l’arpège. 
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Pressez  S  et tournez le bouton RATE. L’écran affiche Tempo Sync, sélectionnez 1/2. Maintenant, le DLFO va 
deux fois plus vite que l’arpège, pour chaque note il y a deux variations de la hauteur.  
Pressez  S  et tournez le bouton RATE. L’écran affiche Tempo Sync, sélectionnez 1/4. Maintenant, le DLFO va 
quatre fois plus vite que l’arpège, pour chaque note il y a quatre variations de la hauteur. Pour entendre la 
dernière variation, il faudra certainement modifier le RELEASE ;) 
 
Pressez  S  et tournez le bouton RATE. L’écran affiche Tempo Sync, et re-sélectionnez 1/1. Choisissez 
maintenant la forme d’onde Sin avec WAVEFORM. Le DLFO est toujours synchro avec l’arpège, mais pour cette 
forme d’onde, la commande  RATE (sans  S  ) permet de jouer sur la durée de la période de l’onde de 
modulation. A vous les formes d’ondes complexes. Il est important de comprendre qu’il s’agit d’une 
synchronisation. Cela veut dire que le cycle du DLFO recommence à « zéro »  à chaque synchro.  
 
Exemple : sans synchro le RATE du  DLFO est réglé à 1 Hz et WAVEFORM sur Triangle : une fois par seconde, le 
DLFO va générer un triangle complet. Si on le synchronise à une horloge de 2 Hz sans changer RATE, le DLFO 
n’aura le temps de dessiner que la moitié du triangle, puis recevra l’ordre de recommencer.  Le signal de sortie 
sera alors une dent de scie. 
  

9. Fonction Compare 

La fonction Compare permet d’alterner l’écoute du son en cours de modification avec le son avant les 
dernières modifications.  
 
Pressez longuement (>1s) la touche UNISON. COMPARE est affiché sur l’écran et le bouton UNISON clignote.  
Vous pouvez alors jouer au clavier mais tous les contrôles du panneau sont désactivés. Pour revenir au son en 
cours de modification, repressez longuement le bouton UNISON.  
 
Si après comparaison, vous préférez revenir à la version initiale du son, cad que vous choisissez d’abandonner 
vos modifications, pressez  S  UNISON quand vous êtes en mode COMPARE.   
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VI. Références 

1. Affectation des canaux et voix, les boutons MODE et UNISON 

Première étape dans la configuration de The River, il faut organiser la multitimbralité et la polyphonie. Pour 
simplifier, un son = un canal et une note = 1 voix. The River dispose de 8 voix et 8 canaux.  La multitimbralité 
est la capacité de gérer plusieurs sons simultanément, la polyphonie quant à elle, est la capacité de jouer 
plusieurs notes d’un son simultanément.  Il faut aussi réfléchir à la nature du son quand on règle la polyphonie : 
un son qui s’éteint doucement après le relâchement de la touche (long release) nécessitera plus de voix, même 
pour un jeu monodique. Sinon, la nouvelle note remplacera très vite l’ancienne, et l’extinction de la note 
précédente sera stoppée brutalement… 
 
Si vous désirez jouer un seul son avec une polyphonie maximale, c’est-à-dire jusqu’à 8 notes simultanément, ce 
sera la configuration la plus simple : sélectionnez le canal 1 et affectez-lui toutes les voix (tous les boutons 
jaunes illuminés).  
 
Si vous désirez jouer un deux sons avec une polyphonie partagée, c’est-à-dire jusqu’à 4 notes simultanément 
pour chaque son, sélectionnez le canal 1 et affectez-lui les quatre premières voix, sélectionnez le canal 2 et 
affectez-lui les quatre dernières voix.  
 
Quand vous sélectionnez une voix qui est déjà affecté à un autre canal, elle est retirée de ce dernier. 
 
Quand vous ajoutez une voix à un canal, le son chargé dans les autres voix du canal sera copié sur cette 
nouvelle voix.    
 
L’index du canal correspond au canal « MIDI » pour communiquer avec lui. Pour qu’un layer adresse des notes 
au canal 2 par exemple, il faudra régler ce layer en sortie « The River,  Canal 2 ». C’est aussi valable pour la 
communication avec un logiciel.  
 
La fonction RDIR (voir Page RDIR) permet de modifier le canal « pilote » d’un canal. Vous pouvez par exemple 
dire que le canal 3 reçoit les ordres du canal 2 (voir Propagation des commandes en All et Redirection).  
 
Les commandes de la synthèse sont actives pour le canal sélectionné, sauf si le mode ALL est sélectionné. Dans 
ce cas, le panneau agit sur tous les canaux.  Le panneau agit aussi sur tous les canaux qui seraient redirigés vers 
le canal sélectionné (voir Propagation des commandes en All et Redirection).  
 
MODE  
Ce bouton permet de modifier le fonctionnement des canaux.  
 
• En mode MIDI,  la destination des layers est respectée. Ce qui part vers le canal 1 arrive sur le canal 1, ce qui 

part vers le canal 2 arrive sur  le canal 2 etc… 
 
• En mode SELECT,  toutes les informations arrivantes sont envoyées vers le canal sélectionné.  Donc même si 

vous avez défini deux layers avec deux canaux, ou un seul layer sur un canal, dans ce mode, toutes les notes 
jouées seront envoyées vers le canal sélectionné. Ce mode est très pratique quand vous désirez passer d’un 
son à l’autre. Vous chargez deux sons différents dans deux canaux, et le choix du canal sur le panneau vous 
permet d’exploiter alternativement chaque son sans extinction lors du passage d’un canal à un autre.   

 
• En mode ALL,  toutes les informations (un ou plusieurs layers) sont adressées simultanément vers tous les 

canaux actifs (c.à.d. avec au moins une voix). Ce mode est très pratique pour travailler sur des sons 
complexes multicouches.  La fonction RDIR qui permet d’arriver au même résultat mais de façon plus 
précise, en liant seulement deux canaux par exemple. 
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*S  TRACKING (NORMAL, TRACKING)  
Permet d’alterner le mode de réponse des potentiomètres. En mode NORMAL, les valeurs sautent sur la 
position physique d’un potentiomètre dès que l’on le bouge. En mode TRACKING, les valeurs bougent lorsque 
le potentiomètre passe par la valeur stockée. 
 
UNISON   
Permet de lier toutes les voix d’un canal. Le jeu devient monodique. La commande DETUNE permettra de 
désaccorder les voix et de grossir le son. Ce bouton permet aussi d’accéder à la fonction COMPARE (voir 
Fonction COMPARE). 
 

N’oubliez pas de remettre la commande Detune à zéro si vous quittez le mode UNISON car le Detune reste 
actif, et là, vous aurez l’impression que votre River est complètement désaccordé. 

 
 S  PANEL  
Charge les valeurs physiques en cours des potentiomètres, pour partir de l’état actuel du panneau. Pour partir 
d’un son basique, charger l’un des programmes INIT (SINGLE ou MULTI). 
 

2. Charger des SINGLE ou des FX 

Vérifiez que le canal sélectionné est bien celui que vous voulez modifier et qu’au moins une voix est affectée à 
ce canal.   
Pressez *S  LOAD SINGLE pour accéder à ce menu. 
Sélectionnez l’emplacement à l’aide des encodeurs BANK (01-08, FX01-FX02) et SOUND (10-20). Les 8 
premières banques sont réservées aux SINGLE, les 2 dernières banques aux FX. 
 

Attention, il n’y a pas de confirmation demandée pour la lecture d’un son. Les réglages en cours du canal 
seront remplacés. 

 
Pressez l’encodeur gauche pour charger le son dans le canal sélectionné sans modifier les réglages d’effets ou  
l’encodeur droit pour charger le son sélectionné et appliquer ses réglages d’effets. 
Patientez jusqu’à la disparition du message WAIT avant de poursuivre.  
 
 

3. Sauvegarder des SINGLE 

Pressez *S  SAVE SINGLE pour accéder à ce menu.  
Sélectionnez l’emplacement de destination à l’aide des encodeurs BANK (01-08, FX01-FX02) et SOUND (10-20). 
Les 8 premières banques sont réservées aux programmes, les 2 dernières banques (FX) sont réservées aux 
effets et n’enregistrent que les réglages d’effets. 
Nommez le programme à l’aide de la rangée de 8 encodeurs (1 encodeur par lettre/chiffre). 
 
En appuyant longuement sur *S , le nom de l’emplacement sélectionné sera recopié dans la zone d’édition.  Si 
vous modifiez la sélection (banque, son) pour copier un nom, pensez à re-sélectionner l’emplacement cible 
avant de valider la sauvegarde du son.  
 

Attention, il n’y a pas de confirmation demandée pour la sauvegarde d’un SINGLE. Le programme en 
mémoire à cet emplacement sera définitivement remplacé. 

 
Validez la sauvegarde en poussant l’un des encodeurs.  
Patientez jusqu’à la disparition du message WAIT avant de poursuivre.  
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4. Charger des MULTIS 

Pressez *S  LOAD MULTI pour accéder à ce menu. 
Sélectionnez l’emplacement à l’aide des encodeurs BANK (01-02) et SOUND (01-20). 
 

Attention, il n’y a pas de confirmation demandée pour la lecture d’un multi. Tous les réglages en cours 
seront remplacés. 

 
Validez le chargement en poussant l’un des encodeurs.  
Patientez jusqu’à la disparition du message WAIT avant de poursuivre.  
 

5. Sauvegarder des MULTIS 

Pressez *S  SAVE MULTI pour accéder à la sauvegarde d’un multi. 
Sélectionnez l’emplacement de destination à l’aide des encodeurs BANK (01-02) et SOUND (01-20). 
Nommez le multi à l’aide de la rangée de 8 encodeurs (1 encodeur par lettre/chiffre). 
 
En appuyant longuement sur *S   , le nom de l’emplacement sélectionné sera recopié dans la zone d’édition.  Si 
vous modifiez la sélection (banque, son) pour copier un nom, pensez à re-sélectionner l’emplacement cible 
avant de valider la sauvegarde du son.  
 

Attention, il n’y a pas de confirmation demandée pour la sauvegarde d’un MULTI. Le programme en 
mémoire à cet emplacement sera définitivement remplacé. 

 
Validez la sauvegarde en poussant l’un des encodeurs.  
Patientez jusqu’à la disparition du message WAIT avant de poursuivre.  
 
 

6. Options du son 

Pressez *S  OPTIONS pour accéder aux paramètres liés au son et sauvegardés avec ce dernier. 
 
DLfo Mode (Channel, Last Key)  
En mode Channel, le DLFO est appliqué à toutes les notes. En mode Last Key, le DLFO est appliqué 
exclusivement sur la dernière note jouée.  Cela permet, entre autres, de simuler un Aftertouch Polyphonique. 
  
BEND RANGE (0…12)  
Règle la plage d’action du pitchbend en demi-tons. Comme cette fonction est liée au programme, chaque canal 
peut avoir une plage de pitchbend différente. En mode MP il est important de sélectionner la même valeur sur 
le contrôleur MPE, 12 est recommandé des deux côtés.  
 
MPE Z 
MPE Y 
Permet de sélectionner le paramètre qui sera modulé par l’action sur la dimension Z et Y du contrôleur MPE. 
Pour quasiment tous les paramètres, deux versions sont proposées : la seconde divise par deux la profondeur 
de la modulation pour « adoucir » la sensibilité du jeu. 
 

Cutoff, Cutoff/2 Fréquence du Filtre 
Emphasis,  Emphasis/2 Résonnance du Filtre 
Lfo Filter, Lfo Filter/2 Amplitude de la modulation LFO du Filtre 
Rate Lfo, Rate Lfo/2 Vitesse du LFO 
Mix Osc1, Mix Osc1/2 Niveau du VCO 1 



 
The River, Manuel de l’utilisateur  PAGE  20  
 

Mix Osc2, Mix Osc2/2 Niveau du VCO 2 
Mix Noise, Mix Noise/2 Niveau du Bruit (Noise) 
Pw Osc1, Pw Osc1/2 Rapport cyclique de l’onde PW du VCO 1  
Pw Osc2, Pw Osc2/2 Rapport cyclique de l’onde PW du VCO 2 
Pwm Osc1, Pwm Osc1/2 Amplitude de la modulation PWM du VCO 1 
Pwm Osc2, Pwm Osc2/2 Amplitude de la modulation PWM du VCO 1 
Lfo Osc1, Lfo Osc1/2 Amplitude de la modulation LFO du VCO 1 
Lfo Osc2, Lfo Osc2/2 Amplitude de la modulation LFO du VCO 2 
FM Osc2, FM Osc2/2 Amplitude de la FM du VCO 2 vers Filtre 
Detune Osc2 Detune du VCO 2 
 

 
 

7. Réglage du Système 

Pressez *S  SYSTEM pour accéder à ce menu.  
 
Mode Retrig  (No, Yes) 
Définit si les enveloppes sont redéclenchées lors du vol de voix. 
 
Mode Poly (Oldest, Min Interval, Max Interval)  
Règle la priorité de note suivant l’ancienneté ou la taille d’intervalle lors du vol de voix.  
Le mode Oldest donne la priorité aux notes maintenues. Vous avez plaqué un accord main gauche alors que la 
main droite s’occupe de la mélodie, The River choisira de préserver les notes de l’accord.  
Les modes Min et Max donnent la priorité à la « distance » entre les notes. Min va préserver les notes les plus 
proches, Max préservera les notes les plus distantes.  
 
Left Shift (No, Yes) 
Réglé sur Yes, l’appui sur *S KEY  est transmis comme *S  au panneau. L’inverse n’est pas vrai. 
 
Mémo Shift (0..50) 
Règle en dixième de seconde la durée de maintien du Shift actif une fois que *S  est relâchée.  Durant cet 
intervalle de temps, le bouton clignote. La valeur 0 désactive cette fonction, il faut maintenir *S  enfoncé pour 
accéder aux fonctions secondaires. 
 
Colors 
Configure le thème Couleur de l’affichage de l’écran Panel. Au-delà de l’esthétique, cela permet d’adapter The 
River à la lumière ambiante pour éviter les éblouissements et la fatigue visuelle.  

Full Couleurs initiales, fond blanc soutenu 
G1..G4 Nuance de Gris 
B1..B4 Nuances de Bleu  
R1..R4 Nuances de Rouge 
M1..M3 Type écran monochrome 

La même chose peut être faite sur l’écran Key (voir The Riverkey, GLOBAL Setup) 

AutoSave (No, Yes) 
Réglé sur Yes, la sauvegarde automatique est activée. Quand vous mettez sous tension The River, vous 
retrouvez votre environnement dans le même état qu’à la fin de la session précédente même si vous ne 
procédez pas à une sauvegarde.   
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Propagate (No, Yes) 
Réglé sur Yes, en mode ALL ou si le canal sélectionné est une cible d’autres canaux, toutes les actions sur le 
panneau sont transmises aux canaux concernés (voir Propagation des commandes en All et Redirection). 
 

Dump To USB (No, Yes) 
Réglé sur Yes, toutes les actions sur le panneau sont transmises comme information MIDI sur la prise USB 
Panel. C’est le mode de fonctionnement le plus adapté pour une utilisation de The River couplé avec un logiciel 
séquenceur. Vous pouvez ainsi enregistrer des notes mais aussi des actions sur le son (voir Layers et liaison 
avec un logiciel séquenceur). 
 
Dump Current  
Cette fonction envoie via la prise USB PANEL une sauvegarde SYSEX de la zone d’édition (voix, réglages FX et 
configuration) de The River.  Vérifiez que le câble USB est bien connecté à l’ordinateur, que l’application 
Library Editor est bien lancée et cliquez sur cette dernière le bouton Recept pour la mettre en attente de 
réception. Confirmez ensuite l’envoi des informations en pressant un encodeur.  
 
Dump All Single 
Cette fonction envoie via la prise USB PANEL une sauvegarde SYSEX des sons (160) et FX (40) de The River.  
Vérifiez que le câble USB est bien connecté à l’ordinateur, que l’application Library Editor est bien lancée et 
cliquez sur cette dernière le bouton Recept pour la mettre en attente de réception. 
Confirmez ensuite l’envoi des informations en pressant un encodeur.  
 
Dump All Multi 
Cette fonction envoie via la prise USB PANEL une sauvegarde SYSEX des Multis (40) de The River.   
Vérifiez que le câble USB est bien connecté à l’ordinateur, que l’application Library Editor est bien lancée et 
cliquez sur cette dernière le bouton Recept pour la mettre en attente de réception. 
Confirmez ensuite l’envoi des informations en pressant un encodeur.  
 
Dump The River 
Cette fonction envoie via la prise USB PANEL une sauvegarde complète SYSEX de The River.   
Vérifiez que le câble USB est bien connecté à l’ordinateur, que l’application Library Editor est bien lancée et 
cliquez sur cette dernière le bouton Recept pour la mettre en attente de réception. 
Confirmez ensuite l’envoi des informations en pressant un encodeur.  
 
Factory Singles  
Cette fonction restaure les sons et FX « Usine » de The River. Sons et FX personnalisés sont effacés/remplacés. 
Une confirmation est demandée avant l’exécution de la fonction.  
 
Factory All 
Cette fonction restaure l’intégralité de la config « Usine » de the River. Sons, Multis et FX personnalisés sont 
effacés/remplacés. Une confirmation est demandée avant l’exécution de la fonction. 
 
About 
En cliquant sur l’un des encodeurs, indique la version actuelle du firmware PANEL et du firmware CARD. Se 
référer au site internet forum.baloran.com pour obtenir les derniers firmwares, instructions et programmes de 
mise à jour. 
 
Reboot  
Redémarre la carte PANEL après mise à jour de l’OS. Cette fonction est réservée à l’assistance/dépannage.  
  

http://www.baloran.com/
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8. Tune 

Pressez *S  TUNE pour accéder à la gestion de l’Autotune.  
 
The River est équipé d’un algorithme d’accordage des oscillateurs et filtres en fonction de la température. Il 
mesure en permanence la température à l’intérieur de l’instrument (cette température est affichée sur la 
dernière ligne de l’écran) et adapte le pilotage des cartes voix en fonction de cette température.  
 
Faire un Autotune ALL à 20°, 25°, 30°, 25° , 40° devrait permettre d’avoir un The River juste dans toutes les 
situations .  Il est aussi important de laisser l’instrument chauffer une vingtaine de minutes après mise sous 
tension avant d’effectuer un Autotune ALL.  
 
Pour les températures intermédiaires, The River va interpoler les ajustements par rapport à ceux qu’il a déjà 
enregistrés. Si une voix dérive un peu par rapport à d’autres, vous pouvez lancer un Autotune V1..8 
uniquement de cette voix.  
 
L’Autotune ALL dure un peu plus de 2 minutes. Merci de ne pas toucher le clavier et les commandes jusqu’à la 
disparition du message WAIT. 
 
RESET AUTOTUNE réinitialise la table. Après l’exécution de cette fonction, votre The River fonctionne sans 
Autotune. Il faut donc enchainer rapidement avec un Autotune ALL 😉😉  

 
Cette fonction est aussi recommandée après chaque mise à jour des Firmwares.  
 

DIAGNOS LEDS  
Permet d’activer l’indicateur d’activité des voix. Si Yes,  les boutons rouges de la première rangée clignotent 
brièvement lorsque la voix correspondante est activée. Si No, ces boutons rouges indiquent l’activité des 
canaux correspondants.  
 

9. Page Level 

Pressez *S  LEVEL pour accéder à la page de réglage du niveau d’entrée des cartes voix. 
 
Ce réglage est très important. Chaque chorus utilise un BBD, composant analogique, qui sature très vite si le 
niveau de sortie des voix est trop élevé.  Inversement, si le niveau est réglé trop bas, le rapport signal/bruit 
peut être très mauvais. Il faut donc chercher le plus haut niveau avant l’apparition de la saturation et ce, bien 
sûr, pour le jeu le plus « sonore » de vos réglages (plaquez des accords complexes etc…) 
 
Chaque encodeur règle en dB l’atténuation de la voix correspondante.  
 
Pour ajuster toutes les voix d’un même canal en même temps, utilisez *S  + l’encodeur du canal.  
 

10. Page Pan 

Pressez *S  PAN pour accéder à la page de réglage du panoramique des cartes voix. 
 
Chaque encodeur règle le placement panoramique de la voix correspondante.  
 
Pour ajuster toutes les voix d’un même canal en même temps, utilisez *S  + l’encodeur du canal.  
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11. Page Chorus 1..3 

Pressez *S  CHOR1 pour accéder à la page de réglage du Chorus 1 
Pressez *S  CHOR2 pour accéder à la page de réglage du Chorus 2 
Pressez *S  CHOR3 pour accéder à la page de réglage du Chorus 3 
 
Les encodeurs de 1 à 7 permettent d’accéder aux réglages suivants. 
 

1 LEVEL (Off, -
50…0…+10) 

Niveau de sortie du chorus 

2 PAN (16<…0…>16) Panoramique de sortie de chaque chorus 
 

3 WAVEFORM Forme d’onde de la modulation du Delay : 
Non aucune modulation 
Sin sinusoïde 
Tri triangle 
Squ carré 
S&H Sample & Hold 
Rnd modulation aléatoire 
Tap simulation de la variation de vitesse d’un écho à bandes.  
 Pour le plus grand réalisme, cette dernière modulation  
 a été modélisée depuis un Tape Echo vintage. 
Ch2 Synchronisation du Chorus 1 ou 3 avec le Chorus 2 
 

4 RATE (0...360)  
 

Vitesse de la modulation. Si WAVEFORM=Ch2, cad que ce Chorus est 
synchronisé avec le Chorus 2, ce paramètre règle le déphasage en 
degré de la modulation de ce chorus par rapport au Chorus 2 
 

5 DELAY (0-200)  Retard introduit par la BBD. Cela correspond à un retard entre 2 ms et 
50 ms. 

6 AMPLITUDE 
(0...100)  

Amplitude de la modulation. Si WAVEFORM=Ch2, c.à.d. que ce chorus 
est synchronisé avec le chorus 2, ce paramètre est inactif car substitué 
par celui du chorus 2. L’amplitude de la modulation est corrigée pour 
que le réglage du retard associé à celui de la modulation reste dans la 
plage de réglage. 

7 FLANGER (Yes/No) Disponible uniquement sur le Chorus 2, cette option active le 
bouclage spécifique du signal pour obtenir un effet de type Flanger 
(filtre à peigne). 

8 PARAM (Off..+10) Pour les Echos, règle le niveau de la « deuxième tête de lecture ».  
Pour le Ping-Pong, règle l’amplitude de la « stéréo »   
Pour les Réverbérations, règle le pre-Delay 
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12. Page FX 

Pressez *S  FX pour accéder à la page de réglage des effets Echo ou Réverbération 
Les encodeurs de 1 à 8 permettent d’accéder aux réglages suivants. 
 

1 TYPE (0…7) Choix de l’algorithme de l’effet numérique.  
Tape Tape Echo 
Ping Echo Ping Pong 
Echo Clean Echo 
Plate Réverbération « Gate » 
Gated Réverbération « Plate » 
Small Réverbération « Small Hall » 
Large Réverbération « Hall » 
Baloran Réverbération « Baloran » (secret maison, il n’en  
 dira pas plus…) 

2 LP FILTER (0...64) Règle la fréquence du filtre « passe-bas » appliqué au signal d’entrée. 
Cela permet d’assourdir les répétitions ou les réflexions. Un réglage 
précieux ! 

3 SYNC / DELAY (ms) Règle le délai de l’effet, tant pour les échos que pour les 
réverbérations. Le délai est exprimé en ms et est indicatif 😉😉 
Les premières valeurs permettent de « synchroniser » le délai avec le 
tempo » 

4 FEEDBACK (0…+33)  
 

Règle le niveau de la réinjection de la sortie sur l’entrée du retard. 
Pour les échos, FEEDBACK règle le nombre de répétitions, jusqu’à 
l’auto-oscillation caractéristique que l’on rencontre sur les échos à 
bande. Pour les réverbérations, FEEDBACK ne sera audible qu’à 
l’approche de l’auto-oscillation. 

5 WAVEFORM Forme d’onde de la modulation du Delay : 
Non aucune modulation 
Sin sinusoïde 
Tri triangle 
Squ carré 
S&H Sample & Hold 
Rnd modulation aléatoire 
Tap simulation de la variation de vitesse d’un écho à bandes.  
 Pour le plus grand réalisme, cette dernière modulation  
 a été modélisée depuis un Tape Echo vintage. 

6 RATE (0…360)  Règle la vitesse de la modulation. Les modulations rapides ne sont pas 
audibles sur les réverbérations. Pour une bonne simulation du 
pleurage d’un écho à bande, régler WAVEFORM sur Tap, RATE à 12-15 
et MOD à 8-10 

7 AMPLITUDE (0…100) Règle l’amplitude de la modulation. 
8 PARAM (Off...+10) Pour les échos, règle le niveau de la « deuxième tête de lecture ».  

Pour l’écho ping-pong, règle l’amplitude de la « stéréo »   
Pour les réverbérations, règle le pre-Delay. 
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13. Page Other 

Pressez *S  OTHER  pour accéder à la page de réglage des autres paramètres d’effets 
Les encodeurs de 1 à 6 permettent d’accéder aux réglages suivants. 
 

1 SMOD RATE (0...360) vitesse du LFO sinusoïdal global de surmodulation des 3 LFO de chorus 
2 SMOD AMPL. 

(0...100)  
amplitude de la surmodulation imposée par le LFO global 

3 DYN DEST Permet de définir le paramètre cible de la modulation dynamique 
Non aucune 
Ch. Ampl niveau de la modulation des chorus 
Ch. Rate vitesse de la modulation des chorus 
Ch. Both niveau et vitesse de la modulation des chorus 
Ch. Level niveau de l’effet du master (sommation des chorus) 
Dry Level niveau du signal direct du master 
Card Filter niveau du filtre du FX 
Card Delay délai du FX 
Card Feed niveau du filtre du FX 
Card Rate vitesse de modulation du FX 
Card Ampl. amplitude de modulation du FX 
Card Param paramètre spécifique du FX 
Card Level niveau de l’effet du FX 

4 DYN LEVEL (0...100)  Niveau de la modulation dynamique 
5 DYN SRC Source de modulation dynamique. 

Audio enveloppe du signal d’entrée 
Velocity vélocité de la dernière note Midi 
Mod Wheel molette de modulation (Midi CC1) 
Aftertouch channel aftertouch 
CC4 MIDI Control Change 4 (Foot) 
CC7 MIDI Control Change 7 (Volume) 
CC11 MIDI Control Change 11 (Expression) 

6 PAN MODEL Modèle de scène panoramique exprimé sous la forme 
N° de modèle (1...8) & largeur de la scène (0…15). 
Il est préférable de choisir la largeur maximale de la scène pour 
percevoir la localisation des voix de chaque modèle, puis de la réduire 
pour redonner du « naturel » à l’ensemble.  
 
Modèle 1 quatre premières voix à gauche, quatre suivantes  
  à droite. 
Modèle 2  Gauche à droite progressif large 
Modèle 3  Gauche à droite progressif étroit 
Modèle 4  Gauche, droite, Gauche, droite, etc… 
Modèle 5 Gauche, gauche, droite, droite, etc… 
Modèle 6 Gauche, gauche, gauche, droite, droite, droite 
   centre,  centre 
Modèle 7 Quatre voix gauche vers centre, quatre voix  
  droite vers centre 
Modèle 8 Répartition aléatoire. Pour changer la répartition,  
  il faut re-sélectionner ce modèle.   
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14. Page Mixer 

Pressez *S  MIXER  pour accéder à la page de réglage des autres paramètres d’effets 
Les encodeurs de 1 à 6 permettent d’accéder aux réglages suivants. 
 

1 CHO LEVEL (Off, -50…0…+10) Niveau de sortie final des chorus 
 

2 CHO PAN (<16…0…>16)  Panoramique de sortie final des chorus 
 

3 DRY LEVEL (Off, -50…0…+10) Niveau de sortie du signal non traité 
 

4 DRY PAN (<16…0…>16)  Panoramique de sortie du signal non traité 
5 FX LEVEL (Off, -50…0…+10) Niveau de sortie de l’effet numérique 

 
6 FX PAN (<16…0…>16)  Panoramique de sortie de l’effet numérique 

 
 

15. Page TRANS et page RDIR 

Pressez *S  TRANS/RDIR pour accéder alternativement aux pages TRANS et RDIR. 
 
La fonction TRANS (transpose) permet de transposer par demi-ton (-24 à +24) individuellement chacune des 
voix, indépendamment des fonctions de transposition de The Riverkey.  Chaque encodeur permet de régler la 
transposition de chaque voix. Cela permet d’obtenir des gammes ou arpèges très créatifs ou des accords en 
empilant les sons. 
  
Pour ajuster la transposition de toutes les voix d’un même canal en même temps, utilisez *S  + l’encodeur du 
canal.  
 
La fonction RDIR (redirection) permet de changer le canal pilote du canal correspondant.  
L’encodeur 1 permet d’indiquer quel canal va piloter le canal 1, l’encodeur 2 permet d’indiquer quel canal va 
piloter le canal 2 etc… 
 
En utilisant la multitimbralité, cette fonction va permettre de créer des couches complexes (voir Propagation 
des commandes en All et Redirection). 
 
  



 
The River, Manuel de l’utilisateur  PAGE  27  
 

VII. Paramètres de synthèse 

Nous allons maintenant voir en détail l’ensemble des paramètres de synthèse de The River.  
 

1. OSCILLATOR 1 / 2 

 
Il s'agit de deux véritables VCO capables de produire trois formes d'ondes exclusives et d'interagir par 
synchronisation. 
 

 

a. Paramètres identiques aux VCO1 et VCO2 

 
32-16-8-4 : Octave du VCO exprimée en pieds. Pour accéder au rang 4’, pressez une deuxième fois le rang 8’. 
Dans ce cas, les boutons 16’ et 8’ sont illuminés.   
 
DLFO (0...400) : Modulation du pitch du VCO par le DLFO (numérique, pour toutes les voix assignées à un 
même canal) 
 
LFO ou LFO/ENV  (0...400) : Modulation du pitch du VCO par le LFO (analogique, par voix). 
Pour le VCO2, l'option OSC2 ENV permet de choisir la source de modulation. Bouton allumé, c’est l’enveloppe 
du filtre, sinon c’est le LFO.  
 

choix de la forme d'onde du VCO : 
 

• dent de scie 
• triangle 
• Impulsion à largeur variable (PW) 

 
La dent de scie est l’onde la plus brillante, idéale pour les strings, les cuivres ou les basses bien grasses. L’onde 
triangle est beaucoup plus douce, utile pour des sons flutés ou les orgues. L’impulsion est une onde 
intermédiaire, utile pour les sons de clarinette ou les basses acidulées. En faisant varier sa largeur par un LFO 
sinusoïdal à vitesse moyenne, on crée des strings ou des nappes plus riches qu’avec des ondes en dent de scie. 
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Source : manuel Alesis Andromeda 
 
PW (0...400) : réglage manuel de la largeur de l’onde impulsion, lorsqu'elle est sélectionnée 
 

 
Source : manuel Alesis Andromeda 
 
PWM LFO ou PWM LFO/ENV (0...127) : Modulation de la largeur d'impulsion par le LFO. Pour le VCO2, l'option 
OSC2 ENV permet de choisir la source de modulation. Bouton allumé, c’est l’enveloppe du filtre, sinon c’est le 
LFO.  
 

b. Paramètres exclusifs au VCO2  

SYNC : Permet de créer un contenu harmonique en faisant interagir les deux oscillateurs. Lorsque les 
fréquences des VCO sont proches, le phénomène s’apparente à une Hard Sync. Lorsque les fréquences sont 
éloignées, l’interaction s’apparente à une combinaison des deux ondes. En modulant le pitch du VCO2 par un 
LFO ou une enveloppe (cf. ondes du DLFO), on peut créer des balayages spectraux instables. Lorsque SYNC est 
activé, le pitchbend module le pitch des 2 VCO (contrairement au Moog The Source). Pour n’en moduler qu’un, 
utiliser le DLFO avec la forme d’onde MOD (molette) 
 
INTERVAL (-12...11 – Keyb Off) : Désaccordage grossier du VCO2 par rapport au VCO1, par demi-ton. La 
position Keyb Off déconnecte le suivi de clavier du VCO2. 
 
FINE TUNE (-200...+200) : Désaccordage fin du VCO2 par rapport au VCO1, sur une plage de plus ou moins un 
demi-ton. Quand INTERVAL est sur Key Off, on peut modifier sa vitesse avec le FINE TUNE, fonction 
intéressante à utiliser avec le FM FILTER ci-après, pour créer des sons de type Ring Mod. 
 
FM FILTER (0…127) : Modulation audio de la fréquence de coupure du VCF par le VCO2 
 

c. Paramètres communs 

WHEEL CTL : Activation de l'action de la molette de modulation sur la quantité d’action du LFO (ou ENV du filtre 
si l’option est activée pour l’oscillateur 2). Cette commande est très pratique : désactivez ce bouton pour régler 
la modulation maximum de LFO sur les oscillateurs et filtre, puis activez ce bouton. Ainsi, le dosage de la 
modulation jusqu’au maximum que vous aurez défini se fera avec la molette.   
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2. MIXER 
 

 

 
OSC1 (0…127) : réglage du niveau du VCO1 
 
*S  DLFO MOD (0…127) : action du DLFO sur le niveau du VCO1 
 
OSC2 (0…127) : réglage du niveau du VCO2 
 
*S  DLFO MOD (0…127) : action du DLFO sur le niveau du VCO2  
 

 

 
NOISE (0…127) : réglage du niveau du générateur de bruit blanc légèrement cassé 
(blanc crème) 
 
*S  DLFO MOD (0…127) : action du DLFO sur le niveau du NOISE. 
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3. VOLTAGE CONTROLLED FILTER - FILTER CONTOUR 

 
Il s'agit d'un VCF passe-bas 4 pôles résonant, en échelle de transistors, une conception démocratisée par Bob 
Moog dans les années 60. Il est responsable, entre autres, de la rondeur et du gras du « son Moog ». The River 
offre ce même son riche et généreux. 
 

  
 
CUTOFF (0 …400) : fréquence de coupure du VCF. Le filtre coupe les fréquences situées au-delà de la fréquence 
de coupure, avec une pente (Slope) de 24 dB/octave (il enlève 24 dB d’aigus à chaque octave). 
 
EMPHASIS (0…400) : résonance ou Q. Les fréquences sont amplifiées de part et d’autre du CUTOFF avec un 
niveau défini par la résonance. A l’approche de 300 (3h…), le filtre entre en auto-oscillation : agissant comme 
un VCO, il se met à produite une onde sinus pure, accordée selon le CUTOFF et le paramètre TRACKING. Ceci 
permet de jouer des mélodies, même si les niveaux d’entrée des trois sources sonores sont à zéro. 
 

 
Source : applied-acoustics.com 
 
*S  DLFO MOD (0…127) : modulation de l'EMPHASIS par le DLFO (pour toutes les voix d’un même canal) 
 
DLFO (0…400) : modulation du CUTOFF par le DLFO (pour toutes les voix d'un même canal) 
LFO (0…400) : modulation du CUTOFF par le LFO analogique (par voix) 
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KEYTRACK (0…127) : modulation du CUTOFF par le suivi de clavier. Une valeur plus élevée permet d'ouvrir 
d'avantage le filtre au fur et à mesure que l'on monte le clavier, évitant d'étouffer les notes aigües. Si le filtre 
est en auto-oscillation, ce paramètre permet d’ajuster la pente de l’onde sinus produite par le filtre. 
 
ADSR (0…127) : segments Attaque (Attack) - Déclin (Decay) - Soutien (Sustain) - Relâchement (Release) de 
l'enveloppe agissant sur le CUTOFF. 
 

 
Source : audiomulch.com 
 
*S  VELO MOD (0…127) de ATTACK et RELEASE: modulations séparées des temps d'attaque et de relâchement 
par la vélocité de frappe. A tester pour une belle expressivité du filtre via le clavier ! 
 
AMOUNT (0…127) : quantité d'action de l'enveloppe sur le VCF, ce paramètre définit avec quelle intensité la 
courbe d’enveloppe module le CUTOFF. 
 
*S  VELO MOD (0…127) de AMOUNT: modulation de AMOUNT par la vélocité de frappe. Ce paramètre 
complète la panoplie des paramètres d’expressivité de The River. 
 
COURBE INVERSEE : inversion de la courbe d'enveloppe, pour créer des modulations négatives. 
 
OSC2 ENV: lorsque que cette option est active, la source de modulation pour l’oscillateur devient l’enveloppe 
du filtre. Ce paramètre agit donc sur OSC2 LFO/ENV et OSC 2 PWM/ENV. 
 
 

4. LOUDNESS CONTOUR 
 

 
 
Cette section module le VCA régissant le volume final de chaque voix avant qu’elle n’attaque les effets ou les 
sorties audio individuelles. 
 
ADSR (0…127) : segments Attaque (Attack) - Déclin (Decay) - Soutien (Sustain) - Relâchement (Release) de 
l'enveloppe agissant sur le VCA. 
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Source : audiomulch.com 
 
*S  VELO MOD (0…127) de ATTACK et RELEASE : modulations séparées des temps d'attaque et de relâchement 
par la vélocité de frappe. A tester pour de belles nuances dans le volume via le clavier ! 
 
EXPRESSION (0…127) : quantité de modulation par la vélocité de l’amplitude des deux ADSR. 
 
*S  PEDAL MIN (0…127) : réglage du volume minimum piloté par la pédale d'expression, lorsqu’elle est en 
position relevée (cf. panneau arrière). 
 

5. ANALOG LFO 
 

 
 
Chaque voix dispose d'un LFO analogique indépendant. Ce LFO est libre d'oscillation, il est impossible de 
synchroniser ce LFO entre voix ou avec l’horloge.  Il est magnifique pour les PWM déphasées ou des sons qui se 
désaccordent légèrement. 

 
: choix de la forme d'onde du LFO 

• Triangle 
• Carré (impulsion symétrique) 

 
RATE (0-127) : vitesse du LFO 
 
*S  LFO DELAY (0-127) : délai d'apparition du LFO ou de la modulation par l’enveloppe de filtre lorsque celle-ci 
est assignée au VCO2. 
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6. DLFO, (DIGITAL LFO) 

 

 
 
Chaque canal dispose d'un LFO numérique, qui module simultanément toutes les voix assignées à ce canal. Très 
utile pour créer des balayages de filtre, des variations de pitch ou des synchro d'oscillateurs en phase. Il est de 
plus synchronisable avec la source d’horloge (interne ou externe). 
 
Les oscillateurs et filtre disposent d’un potentiomètre DLFO pour doser précisément la modulation du DLFO sur 
le module correspondant.   
 
WAVEFORM: Choix de la forme d'onde du DLFO 

Mod Molette, permet de « dessiner » la modulation avec molette 
Sin Sinus 
Tri Triangle 
Square Carré 
Saw Up Dent de scie montante 
Saw Down Dent de scie descendante 
S&H Sample & Hold 
Random Aléatoire 
Tape Pleurage de bande 
AR Up Enveloppe Montante 
AR Down  Enveloppe Descendante. 
 
 
 

*S  TRIG&LOOP : Choix du mode de Redéclenchement du cycle du DLFO 
None Cycle libre 
Reset Redéclenchement du cycle à chaque enfoncement de touche 
Loop Redéclenchement des enveloppes analogiques (loudness et filter) à chaque cycle 
Loop+Reset Redéclenchement du cycle à chaque enfoncement de touche et des enveloppes à chaque cycle. 
 

 
*S  SYNCHRO : Choix de la synchro du cycle du DLFO avec l’horloge (interne ou externe) 

None Le DLFO n’est pas synchronisé à la source d’horloge 
1/4 Le cycle du DLFO est déclenché tous les 4 temps 
1/2 Le cycle du DLFO est déclenché tous les 2 temps 
1/1 Le cycle du DLFO est déclenché à chaque temps. 

 
RATE (0…400) : vitesse de modulation du DLFO. Pour les formes d’onde de type AR, c’est le temps de montée. 
 
AMPL/RATE : balance de l’action des 4 sources de modulation (WHEEL, VELOCITY, AFTERTOUCH, PEDAL IN) 
vers l’amplitude ou la vitesse du DFLO. Elle est exprimée vers la gauche par le pourcentage d’action sur la 
vitesse et à droite par le pourcentage d’action sur l’amplitude. Tout à droite, les modulations n’affecteront que 
la vitesse, tout à gauche les modulations n’affecteront que l’amplitude. Au centre, les deux paramètres sont 
affectés à 100% 
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*S  RATE DELAY (0…127) : temps de descente lorsque la forme d’onde est de type enveloppe AR. 
 
Les quatre paramètres suivants permettent de doser précisément l’influence du contrôleur sur la modulation. 
Quand un des paramètres est au maximum, l’amplitude/vitesse du DLFO sera dépendante à 100% de ce 
paramètre. Exemple : si Wheel = 127, vous ne pourrez observer une activité du DLFO que si la molette quitte sa 
position de « repos ».  C’est uniquement dans ce cas alors que vous pourrez aussi observer une éventuelle 
influence de la vélocité ou de l’aftertouch. 
 
Si les quatre paramètres sont à 64 (le milieu), cela veut dire que la sortie du DLFO sera toujours active avec une 
amplitude moyenne même si ces quatre paramètres sont inactifs. Aussi, chacun deux pourra influer avec le 
même poids sur l’amplitude/vitesse du DLFO.  
  
WHEEL (0…127) : modulation de la vitesse et/ou quantité du DLFO par la molette de modulation. 
 
VELOCITY (0…127) : modulation de la vitesse et/ou quantité du DLFO par la vitesse de frappe. 
 
AFTERTOUCH (0…127) : modulation de la vitesse et/ou quantité du DLFO par la pression clavier. 
 
*S  PEDAL IN (0…127) : modulation de la vitesse et/ou quantité du DLFO par la pédale d'expression. 
 

7. MOTION SEQ 

 

 
 
Il s'agit d'un séquenceur de mouvements permettant de moduler certains paramètres de synthèse en temps 
réel, sur 16 pas maximum, de manière cyclique. Ces paramètres sont indiqués par un point bleu :  
- OCTAVE (32-16-8-4) de chaque VCO  
- INTERVAL du VCO2 
- LEVEL de chaque source du mixeur (VCO1, VCO2, NOISE) 
- CUTOFF du filtre 
- EMPHASIS du VCF. 

a. Enregistrer une séquence 

Appuyez sur le bouton *S  RECORD (bouton SYNC). 
Régler la position des paramètres souhaitées puis jouer une note : la position est enregistrée et le pas suivant 
est sélectionné. 
Régler la nouvelle position des paramètres pour ce pas, etc. 

b. Fin d’enregistrement 

Appuyez sur le bouton *S  PLAY ou réappuyez sur *S  RECORD. 
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c. Lancer la séquence 

Appuyez sur le bouton *S  PLAY.  

Le lancement automatique du MSEQ à la sélection du programme se fait si le programme a été enregistré avec 
le séquenceur en mode PLAY. 
La vitesse est contrôlée par le RATE du DLFO (lui-même pilotable par ses propres sources de modulation). 
Les réglages sont mémorisés dans chaque programme. 
 

VIII. Commandes de la section GLOBAL 

Parmi ces commandes, certaines sont globales et d’autres mémorisées par programme. Il est important de bien 
intégrer cela pour éviter toute confusion, compte tenu de la multitimbralité de la machine. 
 

 
 
MASTER LEVEL (0…100) : ajuste le volume général de The River (global, non mémorisable). 
 
DETUNE (0…15) : désaccorde les voix entre elles. Utile pour épaissir le son en mode UNISON (mémorisé avec 
chaque programme). 
 
*S  MASTER TUNE (-60…0…60) : accorde globalement The River sur une plage de +/- un demi-ton (global, non 
mémorisable). 
 
GLIDE (0…127) : défini le temps de portamento (mémorisé avec chaque programme). 
 
*S  GLISSANDO (0..127) : défini le temps de glissando =  glide chromatique (mémorisé avec chaque 
programme).  
 
Glide et Glissando sont exclusifs l’un de l’autre. Il faudra choisir 😉😉 
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IX. The Riverkey 
 

Les paramètres de The Riverkey sont organisés en 5 menus : 

GLOBAL setup,  S KEY F#3 Réglages partagés ou système 
LAYER setup,  S KEY F#3 Réglage du layer sélectionné 
ARP setup,  S KEY G#3 Activation et réglage de l’arpège pour le layer sélectionné 
SEQ setup,  S KEY A#3 Activation et réglage du séquenceur pour le layer sélectionné 
LFO setup,  S KEY D#4 Activation et réglage du LFO CV. 
 
Pour sélectionner un menu, vous pouvez soit presser  S KEY  plus la touche noire correspondant au groupe, soit 
tourner l’encodeur gauche tout en le pressant jusqu’à l’affichage du menu. 
Sélectionnez ensuite le paramètre avec l’encodeur gauche et sa valeur avec l’encodeur droit.   
De nombreux paramètres sont en accès direct via des raccourcis   S KEY  inscrits sur le pense-bête magnétique.  
 
 

1. Paramètres GLOBAL Setup 

Tempo (30..300),  S KEY  D3 = Tap Tempo 
 S KEY  E3 = TEMPO – (sensible à la vélocité) ,  S KEY  F3 = TEMPO + (sensible à la vélocité) 
Règle le tempo global de The River.  Les modules qui utilisent le Tempo ne peuvent personnaliser que des 
fractions du Tempo. En mode horloge externe, le Tempo est recalculé. Un rectangle clignote dans le coin 
supérieur droit de l’écran au rythme du tempo. S’il ne clignote plus, il est fort probable que vous ayez 
sélectionné l’horloge externe et que The River ne la reçoit pas.  
Le raccourci   S KEY  Tap Tempo est actif en permanence, quel que soit le menu sélectionné. 

Swing (0..10),  S KEY  D4 = Swing - ,  S KEY  E4 = Swing +  
Règle l’amplitude du Swing de l’horloge. A 0, le Swing est désactivé. 

T.Swing (0..3),  S KEY  F4  
Règle le type de Swing.  

0  Aucun Swing 
1  1/4 
2  1/6 
3  Combiné 

Profil (0..10 Max),  S KEY  D#5 = Profil -,    S KEY  F#5 = Profil + 
Permet de choisir l’un des profils Riverkey téléchargés avec l’éditeur de Profil.  
 
Layer act (All, Sel) 
Permet de choisir le mode de fonctionnement des Layers. 
En mode All, tous les layers sont « traités » simultanément. EN mode « Sel », seul le layer sélectionné est actif. 
Cela permet d’avoir une autre approche des layers : vous pouvez par exemple définir un layer qui va vers The 
River, un qui va vers la prise Midi et un vers la prise USB. Le mode Sel permettra de choisir la destination en 
sélectionnant le layer.  

Clock,  S KEY  B4 
Règle si l’horloge interne est émise par The River. Si une sortie est définie, The River émet aussi les messages 
MIDI Real Time Start, Stop et Continue.  
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No  Aucune sortie 
Mid  Prise Midi 
USB  Prise USB 
M+U  Prises Midi et USB 

Ext. clock  (Off…On),  S KEY  G7 
Règle si The River doit utiliser une horloge Externe (MIDI ou USB) à la place de son horloge interne.  Si l’horloge 
externe est sélectionnée, The River reçoit aussi les messages MIDI Real Time Start, Stop et Continue.  

Bend (1...12) 
Règle l’Amplitude du Bend de The Riverkey. Ce paramètre n’est utilisé que pour les sorties CV. Car le réglage 
l’amplitude du Bend est un paramètre du son (voir OPTIONS du son). 

Aft.Crv. (0...4) 
Règle la courbe de réponse de l’aftertouch. Le choix de la courbe permet d’adapter le comportement du clavier 
à votre technique de jeu. La courbe 4 me semble donner la plus grande linéarité de la réponse de l’aftertouch.  
 
Vel.Crv. (0...4) 
Règle la courbe de réponse de la Vélocité. Le choix de la courbe permet d’adapter le comportement du clavier 
à votre technique de jeu.  
 
Pedal 2 
Permet de définir le rôle de la pédale 2.  

Shift   La pédale 2 agit comme S KEY  
Start La pédale 2 agit comme S KEY C3, c.à.d. le démarrage arrêt des séquenceurs/arpèges. 
 

MPE (Off, On),  S KEY  A7 
Configure The River en mode MPE.  Vous pouvez aussi utiliser le template 8 qui fait de même et charge en plus 
un son adapté à ce mode de fonctionnement. 
 
Colors 
Configure le thème Couleur de l’affichage de The Riverkey. Au-delà de l’esthétique, cela permet d’adapter The 
River à la lumière ambiante pour éviter les éblouissements et la fatigue visuelle.  

Full Couleurs initiales, fond blanc soutenu 
G1..G4 Nuance de Gris 
B1..B4 Nuances de Bleu  
R1..R4 Nuances de Rouge 
M1..M3 Type écran monochrome 

Calibr (Off, On),  S KEY C8 
Permet de lancer et de terminer la procédure de calibration (voir plus bas Calibration des contrôleurs 
physiques). 
 
Version (Off, On)  
Affiche la version actuelle du firmware de The Riverkey.  
 

Si vous tournez l’encodeur droit et que vous validez en le poussant, cela placera The Riverkey en 
mode Reboot/Programmation. Utilisez de préférence le programme de mise à jour plutôt que cette 
fonction. 
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2. Paramètres LAYER Setup 

Active (No, Yes)  
Permet d’activer ou non le Layer. Cela permet par exemple d’activer ou de désactiver rapidement un layer 
dirigé vers une prise Midi. Lorsqu’un layer est désactivé, son étendu n’est plus affichée.  
 
From (A0…C8),  S KEY C#4 (voir SPLIT) 
Règle la note basse incluse de l’étendue du Layer. Les notes inférieures à cette limite ne seront pas transmises 
à la sortie. Les étendues  des Layers peuvent se superposer sans restriction. 

To (A0…C8),  S KEY C#4 (voir SPLIT) 
Règle la note haute incluse de l’étendue du Layer. Les notes supérieures à cette limite ne seront pas transmises 
à la sortie. Les étendues  des Layers peuvent se superposer sans restriction. 

Octave  (-3..+3),  S KEY  C#3 = Octave -,    S KEY  D#3= Octave + 
Règle la transposition en octave du Layer. Ces deux raccourcis  S KEY  sont actifs en permanence, quel que soit 
le menu sélectionné.  

Transp (-12..+12),  S KEY  B3 = Transp -,    S KEY  C4= Transp + 
Règle la transposition en demi ton du Layer. Cette fonction est aussi très pratique pour les CVs : avec un 
Minimoog, il faut mettre à -5 ce paramètre et appuyer sur la première touche du clavier du mini pour pouvoir 
ensuite le piloter de façon juste avec le clavier de The River. 

Source 
Règle la source d’évènement du Layer. 

Riv Clavier intégré 
Mid Prise MIDI In 
USB Prise USB Key  
M/U Prises MIDI IN et USB Key 
All Toutes les sources (clavier intégré, MIDI In, USB) 

Chn In (All, 1...16) 
Règle le canal « source » pour les sources externe. Pour All, tous les canaux sont pris en compte. Pour les 
autres valeurs, seuls les évènements de ce canal seront pris en compte. 
 
Destin 
Règle la destination du Layer. Une seule destination peut être définie pour un Layer. 

Riv The River 
Mid Prise MIDI Out 
USB Prise USB Key  
MoL CV+Gate monophonique priorité basse (redéclenchement si note plus basse) 
MoH CV+Gate monophonique priorité haute (redéclenchement si note plus haute) 
MoR CV+Gate Full Retrig (redéclenchement à chaque note) 
Para CVs+Gate paraphonique ( n CVs, un Gate)  
Poly CVs+Gate polyphonique (n CVs, n Gates)  

 
Chn Out  (Sam, 1...16),   S KEY  G4 = Channel -,    S KEY  A4= Channel + 
Règle le canal de sortie MIDI pour les sortie MIDI Out et USB. Sam transmet le canal midi reçu. 
Pour une sortie The River, ce paramètre indique le Canal qui recevra les évènements.  
 
NB CV (1...8) 
Règle le nombre de CV pour les destinations CV + Gate. Exemple : Destin = Poly, Nb Cv = 4  pour un 4 CVs et 4 
Gates.  Pour les destinations CV + Gate, l’écran affiche le numéro de la première prise CV réservée et le numéro 



 
The River, Manuel de l’utilisateur  PAGE  39  
 

de la première prise Gate réservée au layer. La personnalisation du numéro de prise CV Gate ne peut être faite 
qu’en utilisant un profil défini avec l’Editeur de profil.  
 
Mod CV 
Règle le type de CV pour les destinations CV + Gate. 

VOc Norme Volt / Octave 
HzV Norme Hz / Volt (Korg/Yamaha principalement) 
  

Mod Gat 
Règle le type de Gate pour les destinations CV + Gate. 

Pos Impulsion positive 
Neg Impulsion négative  

Midi Flt 1 
Règle le filtre Midi 1 pour les destinations MIDI et USB. 

Non Aucun filtre  
Whe Wheel filtré  
Ben Bend filtré 
W+B Bend et Wheel filtré 

Midi Flt 2 
Règle le filtre Midi 1 pour les destinations MIDI et USB. 

Non Aucun filtre 
CC MIDI Control Change filtré  
PC MIDI Program Change filtré  
C+P MIDI Control Change et Program Change filtrés 

After  
Règle le fonctionnement de l’Aftertouch pour les destinations MIDI et USB. 

Off L’Aftertouch ne sera pas transmis  
Cha L’Aftertouch sera transmis normalement 
Poly  L’Aftertouch sera transformé en Pseudo Aftertouch Polyphonique 
 Seule la dernière note jouée reçoit la valeur de l’Aftertouch 

Velo 
Règle le fonctionnement de la vélocité pour les destinations MIDI et USB. 

Real la vélocité réelle sera transmise 
64 la vélocité fixe de 64 sera transmise 
92 la vélocité fixe de 92 sera transmise 
127 la vélocité fixe de 127 sera transmise 
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3. Paramètres ARP Setup  

Status (Stop, Play),  S KEY  C3 
Permet de démarrer ou d’arrêter l’arpège du layer. Quand vous êtes dans les menus LAYER Setup ou GLOBAL 
Setup, le raccourci   S KEY  C3 lance ou arrête tous les arpèges et séquences du profil.  
En mode PLAY, si vous jouez une note au clavier, le motif est transposé, la première note de l’arpège étant la 
note de référence.  SI vous jouez plusieurs notes, le motif est redessiné. La vélocité des notes est enregistrée 
dans l’arpège 😉😉. 
 

Tempo (30...300),  S KEY  D3 = Tap Tempo 
Règle le tempo global de The River.  Les modules qui utilisent le Tempo ne peuvent personnaliser que des 
fractions du Tempo (voir en dessous Divide). En mode horloge externe, le Tempo est recalculé. Un rectangle 
clignote dans le coin supérieur droit de l’écran au rythme du tempo.  

Divide (1/1...1/8),  S KEY  E3 = Divide –,  S KEY  F3 = Divide + 
Règle la division du BEAT qui séquencera les notes de l’arpège.  
 
Motif (0...9),  S KEY  G3 = Motif –,  S KEY  A3 = Motif  +  
Règle la division du BEAT qui séquencera les notes de l’arpège.  
 
Octave (1..5),  S KEY  B3 = Octave –,  S KEY  C4= Octave + 
Règle le nombre d’octave sur lequel le motif de l’arpège sera calculé.  
 
Order,  S KEY  D4 = Order –,  S KEY  E4 = Order + 
Règle l’ordre de lecture des notes de l’arpège.  

Up Montant 
Dwn Descendant  
Rnd Aléatoire  

Latch (No, Yes),  S KEY  F4 
Règle le mode « maintient » de l’arpège. Si Latch = Yes,  quand vous relâchez le clavier,  l’arpège est maintenu. 
 
Duration (1..8),  S KEY  G4 = Duration –,  S KEY  A4 = Duration + 
Règle le rapport de la durée de la note jouée / note relâchée. A 1,  la note est très courte, à 8 la note est quasi 
continue. 
  

4. Paramètres SEQ Setup  

Status (Stop, Play, Record, Record RT),  S KEY  C3, S KEY  B3 = RECORD,  S KEY  C4 = RECORD RT 
Permet de démarrer, d’arrêter le séquenceur du layer et de démarrer l’enregistrement d’une séquence. Quand 
vous êtes dans les menus LAYER Setup ou GLOBAL Setup, le raccourci  S KEY  C3 lance ou arrête tous les 
arpèges et séquences du profil. La vélocité des notes est enregistrée dans les séquences 😉😉. 
 
 
En mode PLAY, la séquence est transposée par les notes jouées au clavier, la première note de la séquence 
étant la note de référence. 

Enregistrement Pas à Pas (S KEY  B3) 
L’écran affiche le nombre de pas consommés sur les 48 disponibles. Chaque pas peut recevoir jusqu’à 4 
notes, le séquenceur est polyphonique.  Quand vous pressez l’encodeur tout en maintenant une note 
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enfoncée, le pas est doublé dans le temps. Si vous pressez une deuxième et une troisième fois, le pas est 
triplé et quadruplé. Si vous pressez l’encodeur alors qu’aucune touche n’est pressée, un silence est inséré.  

Enregistrement « Temps Réel » (S KEY  C4) 
L’écran affiche le nombre de pas consommés sur les 48 disponibles. Chaque pas peut recevoir jusqu’à 4 
notes, le séquenceur est polyphonique.  La séquence jouée sera « quantifiée » à la définition de Divide 
(voir ci-dessous). Il est donc préférable d’utiliser les divides de 1/4 à 1/8 pour enregistrer des séquences 
en mode « Temps réel ». 

 

Tempo (30...300),  S KEY  D3 = Tap Tempo 
Règle le tempo global de The River.  Les modules qui utilisent le Tempo ne peuvent personnaliser que des 
fractions du Tempo (voir en dessous Divide). En mode horloge externe, le Tempo est recalculé. Un rectangle 
clignote dans le coin supérieur droit de l’écran au rythme du tempo.  

Divide (1/1...1/8),  S KEY  E3 = Divide –,  S KEY  F3 = Divide + 
Règle la division du BEAT qui séquencera les notes de l’arpège et « quantifiera » l’enregistrement « temps 
réel » d’une séquence.  
 
Order,  S KEY  D4 = Order –,  S KEY  E4 = Order + 
Règle l’ordre de lecture des notes de la séquence.  

Up Montant 
Dwn Descendant  
Rnd Aléatoire  

Duration (1..8),  S KEY  G4 = Duration –,  S KEY  A4 = Duration + 
Règle le rapport de la durée de la note jouée / note relâchée. A 1 la note est très courte, à 8 la note est quasi 
continue. 
  
 

5. Paramètres LFO Setup 

Active (No, Yes)  S KEY  C3 
Permet d’activer ou non le LFO CV. Ce dernier permet d’émettre sur un CV (par défaut le jack n° 1) un LFO qui 
permet d’ajouter une nouvelle source de modulation à des équipements « vintages ». Cette tension de 
modulation est symétrique et d’amplitude maximale de +/- 10V. 

Freq (0...360),  S KEY  E3 = Freq –,  S KEY  F3 = Freq + 
Règle la vitesse du LFO. 

Wave (0...8),  S KEY  G3 = Wave –,  S KEY  A3 = Wave + 
Règle la forme d’onde du LFO. 

0 Constante 
1 Sinus 
2 Triangle  
3 Carré 
4 Dent de scie montante 
5 Dent de scie descendante 
6 Sample & Hold 
7 Aléatoire 
8 Tape (pleurage de bande) 
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Level (0...100),  S KEY  B3 = Level –,  S KEY  C4 = Level + 
Règle l’amplitude du LFO. 
 
Offset (-99…+99),  S KEY  D4 = Offset –,  S KEY  E4 = Offset + 
Règle l’offset du LFO, c’est-à-dire qu’il décale la tension vers le bas ou vers le haut. 
 
Sync (No, Yes),  S KEY  F4 
Règle le redéclenchement du cycle du LFO à chaque note jouée.  
 
 

6. Réglage d’un SPLIT  

Pour régler un Split, c.à.d. joindre deux layers, vous pouvez manuellement définir la note de To du premier 
layer et la note n+1 comme From du second layer.  

Vous pouvez aussi utiliser le raccourci   S KEY  C#4. 
Avant tout, sélectionnez le premier Layer. Celui qui devra être la partie gauche du Split.  

Pressez   S KEY  puis sans le relâcher, pressez C#4 puis la note de départ (From) de l’étendue du Layer puis la 
note de fin (To) de cette étendue.  Relâchez  S KEY . Cette action aura bien renseigné le From et To du Layer ET 
le From du Layer suivant avec le To + 1. 
 
Quand vous ne voulez définir que la note de SPLIT sans modifier la note de départ, Pressez   S KEY  puis sans le 
relâcher, pressez DEUX FOIS C#4 puis la puis la note de Split  désirée (To).   
Relâchez  S KEY . Cette action aura bien renseigné le To du Layer ET le From du Layer suivant avec le To + 1. 

 

7. Modes CHORD et HOLD. 

Le bouton  S KEY  permet d’accéder à deux fonctions très utiles. 
 
CHORD  
Plaquez un accord et sans relâcher les touches, appuyez deux fois rapidement sur le bouton  S KEY . Le mode 
CHORD est activé sur tous les Layers concernés. Relâchez les touches. Maintenant si vous tapez une note, 
l’accord précèdent est joué, transposé à cette note.  Pour désactivez le mode CHORD,  relâchez toutes les 
touches du clavier puis appuyez de nouveau deux fois rapidement sur le bouton  S KEY . 

HOLD  
Plaquez un accord ou une jouez une note et sans relâcher les touches, appuyez longuement (2 secondes) sur le 
bouton   S KEY  puis relâchez-le. Le mode HOLD est activé sur tous les Layers concernés.  L’accord ou la note est 
maintenu. Si vous tapez une note, l’accord précèdent est transposé à cette note.  Pour désactivez le mode 
HOLD,  relâchez toutes les touches du clavier puis appuyez de nouveau longuement (2 secondes) sur le bouton 
S KEY   puis relâchez-le. 
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8. Autres commandes 

Pour sélectionner le LAYER 1, pressez  S KEY  F#4. 

Pour sélectionner le LAYER 2, pressez  S KEY  G#4. 

Pour sélectionner le LAYER 3, pressez  S KEY  A#4. 

Pour sélectionner le LAYER 4, pressez  S KEY  C#5. 

Pour envoyer des MIDI Program Change, pressez  S KEY  D5 ou  S KEY  E5. La vélocité permet de modifier la 
vitesse d’avance ou de recul.  

Pour envoyer un message MIDI Start ou Stop, pressez   S KEY  C5,   S KEY  G#6 ou   S KEY  A#6. 

Pour éteindre toutes les notes fantômes de tous les layers, fonction PANIC, pressez  S KEY  C#6. 

 

9. Calibration des contrôleurs physiques 

 
Cette fonction permet de recalibrer les deux molettes, l’aftertouch et la pédale d’expression optionnelle.  
Pressez   S KEY  C8 (le dernier Do). L’écran affiche quatre lignes correspondant aux contrôleurs à calibrer. 
Bougez tous les contrôleurs dans leurs positions extrêmes (Pitchbend, Molette, Aftertouch, Pédale). Les valeurs 
extrêmes sont alors mémorisées.  
 
Si la pédale d’expression (ou le ruban) n’est pas connectée, une valeur quelconque est affichée sur la ligne 
correspondante, vous pouvez l’ignorer.  Mais la première fois que vous connecterez votre pédale d’expression, 
il faudra relancer la calibration.  
 
Validez en appuyant à nouveau sur  S KEY  et touche C8. 
 

Si accidentellement vous commencez une calibration, il faut aller au bout de la procédure, sinon les 
contrôleurs ne fonctionneront plus correctement en usage normal.  
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X. Le panneau arrière 
 

Au-delà d’un son unique, The River a été conçu pour être aussi le centre de contrôle de vos autres instruments, 
tant modernes qu’anciens 😉😉 Il offre pour cela de nombreuses entrées sorties que nous allons passer en 
revue.  Pour la prise en charge des CVs + Gates, l’essentiel des réglages peut se faire depuis The River.  Aussi, 
certaines fonctions avancées ne sont disponibles que par des réglages de Profil que vous pouvez construire 
avec l’application The Riverkey Profil Manager  disponible sur forum.baloran.com . La documentation de 
cette application est aussi en ligne.  

 

1. Les entrées-sorties  
 

 

16 sorties CV pour piloter des modules analogiques 
externes, compatible V/Oct et Hz/Volt. 
Les sorties 1 et 2 sont symétriques (-10V à +10V) et 
filtrées pour éviter les effets d’escalier pour les LFO 
lents.  La sortie 1 est donc par défaut affectée au LFO de 
The Riverkey et la 2 à la sortie CV du Bend. 

Les autres sorties sont positives de 0...10V  
 
(voir The Riverkey LAYER Setup pour la prise en charge des 
prises CVs) 

 

 

8 sorties Gate pour piloter des modules analogiques 
externes, polarité positive ou négative. 
 
L’amplitude de la sortie est de 0...+15V. 
 

(voir The Riverkey LAYER Setup pour la prise en charge des 
prises GATEs) 

 

3 ports USB type B, pour pilotage MIDI par USB et mise à 
jour des systèmes d’exploitation. Ces prises ne sont pas 
USB Host.  
KEY = liaison avec un logiciel et périphérique d’entrées, 
sauvegarde et restauration, mise à jour du Firmware de 
KEY. 
PANEL = liaison avec un logiciel, sauvegarde et 
restauration, mise à jour du Firmware de PANEL.  
CARD = exclusivement réservé à la mise à jour du 
Firmware de CARD. 
 
(voir The Riverkey LAYER Setup pour la prise en charge des 
prise USB In et OUT ainsi que Liaison avec un ordinateur) 

http://forum.baloran.com/
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Prises MIDI  In / Out / Thru format DIN 5 broches. 
 
 
(voir The Riverkey LAYER Setup pour la prise en charge des 
prises MIDI In et OUT) 

 

 

Entrée pour une pédale d’expression telle que  
Roland ™ EV-5, Moog ™  EP-3, etc… 
 
(voir VOLTAGE CONTROLLED FILTER - FILTER CONTOUR 
pour la prise en charge de la pédale). 

 

2 entrées pédales de commutation. 
 
La première est dédiée à l’usage de pédale de Sustain 
 
La seconde peut être paramétrée pour être un double du 
Shift ou le Start/Stop des séquences/ arpèges. 
 
(voir The Riverkey GLOBAL Setup pour le paramétrage des 
pédales) 
 

 

8 sorties individuelles des cartes voix, 6,35 TS. L’insertion 
d’une prise retire la voix du mix globale et des effets.  

 

Entrée audio stéréo jack 6,35 TS routée vers la section 
effets Sa sensibilité est du niveau ligne. 
 
Pour une source monophonique, connectez l’instrument 
sur la prise LEFT. 
 

 

Deux paires de sorties stéréo XLR et jack 6,35 TRS. La 
symétrisation du signal est assurée par des composants 
haut de gamme THAT Corporation. 
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2. Alimentation électrique, interrupteur marche/arrêt et fusible.  

 

La tension nominale du réseau électrique et est indiquée sur le LEXAN à gauche du radiateur, ainsi que le 
numéro de série et la version de The River.  
 

La connexion du River à un réseau électrique non adapté provoquera des dégâts considérables qui ne 
seront pas pris en charge par la garantie. La modification de la tension nominale ne peut être faîte 
que par un service technique qualifié. 

Le branchement de The River au réseau électrique se fait avec le câble fourni. Si vous devez changer ce câble, 
utilisez exclusivement un câble en parfait état, embase IEC standard, trois conducteurs 0.75mm2, 250V, 10A. 
 
Interrupteur Marche / Arrêt 

I enfoncé, The River est sous tension, 0 enfoncé, The River est hors tension. Entre chaque mise sous tension et 
extinction, attendez au minimum une vingtaine de seconde. 

 

Porte fusible (fuse) 

Lors du changement d’un fusible, il est très important de ne pas serrer le porte-fusible. Après insertion du 
fusible de remplacement, vissez le porte-fusible dans son réceptacle jusqu’à ce qu’il offre une résistance : le 
ressort interne empêchera qu’il ne se desserre seul.   

• Pour le réseau 230V, Le fusible de The River est un modèle temporisé en verre 5x20 mm, 1,25A 250VAC. 
• Pour le réseau 110V-120V, utilisez un modèle temporisé en verre 5x20mm, 2,5A 250VAC. 
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XI. ANNEXES 

1. Spécifications techniques / dimensions / consommation 

 
• Synthèse soustractive 100% analogique.  
• Polyphonie de 8 voix, chaque carte voix étant une carte physique échangeable. 2 VCO, 1 VCF, 2 

enveloppes, 1 VCA, 1 LFO par voix,  routages hardwares pour les modulations. Tous les organes sont 
commandés en tension.  Des micro-tensions d’ajustement, tenant compte de la température, assurent 
la justesse de l’instrument.  

• Multitimbralité complète : 8 canaux, avec assignation libre voix/canal. 
• Gestion étendue de l’expressivité : aftertouch channel, pseudo aftertouch polyphonique, vélocité 

d’attaque ET de relâchement.   
• Clavier Fatar TP/8 5 octaves haut de gamme. 
• Gestion complètes des entrées/sorties par couche : 4 layers simultanés permettant de créer des zones 

complexes, de prendre en charge les entrées MIDI et USB, de piloter les sorties MIDI, USB et des 16 CVs 
et 8 Gates. 

• Modes CHORD et HOLD. 
• Un séquenceur intuitif par layer (polyphonique 4 notes, 48 pas). Enregistrement pas à pas ou temps 

réel. Transposition de jeu.  
• Un arpégiateur par layer, nombreux motifs et paramètres. Transposition de jeu. 
• Prise en charge des horloges MIDI externe et messages REAL TIME. 
• Liaison simplifiée (MIDI et USB) avec les logiciels. Transmission bidirectionnelle complète de toutes les 

commandes de sons (CC et NRPN). 
• Compatibilité avancée MPE avec prise en charge paramétrable de tous les Axes.  
• CV LFO pour ajouter une modulation à des appareils analogiques externes commandés en tension.  
• Effets : triple chorus/flanger analogique + écho/réverbération numérique. Chemin 100% analogique. 

Mémorisation des réglages dans le son.  
• Mémoire de 160 programmes SINGLE, 40 programmes MULTI reprenant l’ensemble des paramètres y 

compris les paramètres programmes + effets + profil en cours, 40 programmes d’effets, 10 profils de 
combinaisons de couches. Sauvegarde et restauration via SysEx sur USB. 

• 2 paires de sorties stéréo XLR et jack 6,35 TRS. 
• 8 sorties individuelles jack 6,35 TS. 
• 1 sortie casque jack 6,35 stéréo (face avant) avec potentiomètre dédié. 
• 1 paire d’entrées audio stéréo jack 6,35 stéréo TR routée vers la section effets. 
• 3 connecteurs MIDI  In,  Out  et Thru format DIN 5 broches. 
• 3 ports USB type B, pour pilotage Midi par USB et mise à jour des systèmes d’exploitation. 
• 2 entrées Pédales contacts et une entrée pédale Expression. 
• Tension nominale adaptable tous réseaux par un service technique.  
• Consommation électrique : 120 VA. Embase IEC filtrée.  
• Dimensions (L x p x h) : 104 x 52 (compris radiateur) x 20 cm. 
• Poids : 26 kg (poids du Flightcase optionnel 15 Kg). 
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2. Tableau Midi / CC / Sysex 

Voir le document de référence disponible sur forum.baloran.com 

 

3. Gestionnaire de librairie 

Programme et documentations sont disponibles sur forum.baloran.com 

 

4. Gestionnaire de Profil Riverkey 

Programme et documentations sont disponibles sur forum.baloran.com 

 

5. Banques de sons et multis 

D’autres banques sont partagées sur forum.baloran.com 

 

6. Mise à jour de the River 

Programmes, firmwares et documentations sont disponibles sur forum.baloran.com 

 

7. FAQ 

C’est le rôle principal de forum.baloran.com . Nous serons heureux de vous y retrouver. 

 

8. Certification de conformité 

Voir le document joint à l’instrument. 
 

  

http://forum.baloran.com/
http://forum.baloran.com/
http://forum.baloran.com/
http://forum.baloran.com/
http://forum.baloran.com/
http://forum.baloran.com/


 

9. Schéma de principe de The River 

 
  

FULL ANALOG SYNTH 

Audio signal Digital signal Analog signal 

LAYER 1 
Zone, Arpeg, Sequence 

VOICE 1 
VCO-VCA-VCF 

LFO-ENV-MSEQ 
VOICE 2 

VCO-VCA-VCF 
LFO-ENV-MSEQ 

VOICE 3 
VCO-VCA-VCF 

LFO-ENV-MSEQ 
VOICE 4 

VCO-VCA-VCF 
LFO-ENV-MSEQ 

VOICE 5 
VCO-VCA-VCF 

LFO-ENV-MSEQ 
VOICE 6 

VCO-VCA-VCF 
LFO-ENV-MSEQ 

VOICE 7 
VCO-VCA-VCF 

LFO-ENV-MSEQ 
VOICE 8 

VCO-VCA-VCF 
LFO-ENV-MSEQ 

CHANNEL 1 
DLFO CHANNEL 2 

DLFO CHANNEL 3 
DLFO CHANNEL 4 

DLFO CHANNEL 5 
DLFO CHANNEL 6 

DLFO CHANNEL 7 
DLFO CHANNEL 8 

DLFO MIDI OUT 1-16 

USB OUT 1-16 

8 VOICES MIX (PAN/LEVEL) 
EFFECTS (3 CHORUS + 1 FX) 

AUDIO 
OUT 1 

MIDI IN 1-16 THE RIVER 
KEYBOARD USB IN 1-16 

RIVERKEY DESTINATION ASSIGN 

RIVERKEY SOURCE ASSIGN 

VOICES / CHANNELS ASSIGN 

CV 1-16 
Mono, poly, para 

CVLFO, Mod 

GATE 1-8 
Mono, poly, para 

LAYER 2 
Zone, Arpeg, Sequence LAYER 3 

Zone, Arpeg, Sequence LAYER 4 
Zone, Arpeg, Sequence 

AUDIO IN 
L AUDIO IN 

R AUDIO 
OUT L AUDIO 

OUT R 

MIDI/USB SYNTH 

AUDIO 
OUT 2 AUDIO 

OUT 3 AUDIO 
OUT 4 AUDIO 

OUT 5 AUDIO 
OUT 6 AUDIO 

OUT 7 AUDIO 
OUT 8 



 

10. Schéma de principe de The Triko 

 

 
 
 

1- Entrées canaux internes 1 à 8 et canaux externes ligne G et D 
2- Réglages de niveaux et panoramiques des entrées 1 à 8 et G et D 
3- Sommateurs G et D des entrées. 
4- Sommateurs des entrées Chorus 
5- LFO de surmodulation sommé avec chaque LFO des Chorus 
6- LFO individuels x3 de chacun des Chorus 
7- Entrées canaux internes 1 à 8 et canaux externes ligne G et D  
8- Commutateur de Flanger du Chorus  

9- Sommateurs G et D des sorties Chorus 
10- Réglage niveaux G et D du Master Chorus (chorus final) 
11- Réglage niveaux G et D du Master Dry (signal direct) 
12- Sommateurs G et D du Master 
13- Unité numérique écho/réverbération stéréo.  
14- Mélangeur stéréo Dry/Wet et PAN de l’unité numérique  
15- Symétriseur du signal de sortie (Line Driver) 
16- Sorties audio G et D aux formats jack 6.35 TRS et XLR 
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